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Dragonella
Who's the Fastest Treasure
Snatcher?
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Seit ewigen Zeiten wacht sie Giber einen riesigen Schatz — die machtige und allseits
geflurchtete Drachendame Dragonella. Wie sie ihn erbeutet hat? Das weif3 niemand so
genau. Aber Fakt ist: Es ging nie mit rechten Dingen zu ...

Das Herzstiick ihrer angehauften Reichtimer ist eine Sammlung goldener Kelche,
die eigentlich in den Besitz der kdniglichen Familie gehdren. Gelingt es euch, sie von
Dragonella zurtickzuerobern?

Los geht's: Beobachtet scharf, behaltet den Uberblick und schlagt im richtigen Moment
zul Aber lasst euch blof3 nicht dabei erwischen, denn sonst trifft euch Dragonellas feuriger
Zorn. Wer am schnellsten die erforderliche Anzahl an Kelchen gesammelt hat, gewinnt
das Spiel! Das sind im Spiel zu zweit 7, zu dritt 6 und zu viert 5 Kelche.

DAS IST DRIN:

48 Karten (jeweils beidseitig mit unterschiedlichen Motiven bedruckt)

Dragonella Kelch Schliissel Schatztruhe Falltiir Fackel
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BEVOR ES LOSGEHT:

Nehmt die Karten aus der Schachtel.

Spielt ihr zu dritt oder zu viert? Dann spielt ihr mit allen Karten.
Spielt ihr zu zweit? Dann sortiert alle Karten mit Diamanten @ aus
und legt sie in die Schachtel zurtick. y

Mischt die Karten. Es gibt keinen Unterschied in der Bedeutung von Vorder- und
Riickseite. Verteilt sie dann reihum so, dass ihr alle je einen Stapel mit gleich vielen
Karten vor euch liegen habt. Das sind eure persénlichen Suchstapel.

Entscheidet euch, welchen Schwierigkeitsgrad ihr spielen wollt: 1, 2 oder 3. Je hoher
der Schwierigkeitsgrad, desto anspruchsvoller wird das Spiel, weil immer mehr Motive
eine Aktion auslésen. Zum Einstieg empfehlen wir euch Schwierigkeitsgrad 1. Hier I6sen
nur zwei Motive eine Aktion aus. Bei Schwierigkeitsgrad 2 [6sen 4 Motive eine Aktion aus
und bei Schwierigkeitsgrad 3 16sen 5 Motive eine Aktion aus.

Schwierigkeitsgrad 1
Schwierigkeitsgrad 2

Schwierigkeitsgrad 3

ACHTUNG: Im Spiel zu Zweit gibt es keine Fallttir-Karten. Ihr kénnt also nur
Schwierigkeitsgrad 1 und 2 spielen.
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JETZT GEHT'S LOS:

Ihr spielt alle gleichzeitig und Gber mehrere Runden.
Eine Runde besteht aus 2 Phasen:

1) KARTEN ABLEGEN

2) SCHATZ SCHNAPPEN UND AKTION AUSFUHREN Gl
ODER SCHATZ SICHERN
Zu Beginn jeder Runde ruft ihr gemeinsam Schatzstapel

G

das Startsignal ,Auf die Schatze, fertig, los

i EE EE

Jetzt nehmt ihr alle gleichzeitig die oberste Karte

eures Suchstapels und legt sie umgedreht in die
Tischmitte. Diese Karten bilden jeweils einen
Schatzstapel. Im Gegensatz zu euren personlichen
Suchstapeln kénnt ihr alle die Schatzstapel bedienen.

Ab sofort versucht ihr gleichzeitig und im jeweils eigenen Tempo immer die oberste Karte
eures Suchstapels auf einen passenden Schatzstapel zu legen. Schaut euch dafiir die oberste
Karte auf eurem Suchstapel an und vergleicht sie mit den Motiven auf den Schatzstapeln.
Nun habt ihr folgende Moglichkeiten:

- Gibtes ein gleiches Motiv? Dann sei schnell und lege deine Karte auf das passende Motiv des
Schatzstapels. Aber Achtung: Drehe deine Karte beim Ablegen um. Nun ist auf der obersten
Karte des Schatzstapels ein neues Motiv sichtbar.

- Gibt es kein gleiches Motiv? Dann bleibe konzentriert und verpasse nicht deine nachste
Chance. Die Motive kénnen sich schnell andern.
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Hinweis: |hr spielt immer nur mit einer Hand, eurer Spielhand. Die andere haltet ihr
unter den Tisch oder hinter euren Ricken.

Beispiel:

Sami, Ada und Nino kénnen gerade alle nicht die oberste Karte ihres Suchstapels passend
auf einen Schatzstapel legen. Lilli schon: Ihre oberste Karte des Suchstapels zeigt einen
Kelch. Einer der Schatzstapel zeigt ebenfalls einen Kelch. Lilli legt ihre Kelch-Karte umgedreht
auf die Kelch-Karte dieses Schatzstapels. Dadurch liegt jetzt die Falltir-Karte auf der
Rlickseite von Lillis Kelch-Karte fiir alle sichtbar auf dem Schatzstapel. Jetzt kénnte Sami

die Falltiir-Karte seines Suchstapels wiederum auf diese Falltir-Karte legen und so weiter.

uAda nAda
@ 2

Sami s Nino

Lilli

oo @ oo

2011447001-AL-Dragonella-DEU-Teil-DEU.indd 5

13.12.23 10:44



2) SCHATZ SCHNAPPEN UND AKTION AUSFUHREN
ODER SCHATZ SICHERN

« SCHATZ SCHNAPPEN UND AKTION AUSFUHREN

Kann niemand mehr die oberste Karte seines Suchstapels auf einen passenden Schatz-
stapel legen? Dann heif3t es jetzt fur alle: Schatz schnappen! Legt dazu eure Spielhdnde
so schnell ihr konnt auf einen Schatzstapel eurer Wahl. Ist dieser bereits belegt,
musst ihr einen anderen waéhlen, der noch frei ist. Habt ihr euch bereits entschieden
und eure Hand auf einen Schatzstapel gelegt? Dann dirft ihr euch nicht mehr um-
entscheiden. Eure Hand muss auf diesem Schatzstapel liegen bleiben.

Haben alle einen Schatz geschnappt, das heifit liegen eure Spielhdnde jeweils auf
einem anderen Schatzstapel? Dann fiihrt reihum jeweils die entsprechende Aktion aus.
Dabei zahlt immer nur das Motiv der obersten Karte des Schatzstapels, auf dem eure

Spielhand liegt:
e v

Dragonella-Karte .
Oje, Dragonella hat dich erwischt!

Motive mit Aktion bei Schwierigkeitsgrad 1, 2 und 3:

Lege von deinen bereits gesammelten Karten eine Kelch- oder Schlissel-Karte
auf die Dragonella-Karte. Hast du noch keine Kelch-Karte oder Schltssel-Karte
vor dir liegen, passiert nichts.

@
Kelch-Karte
Super, ein Kelch!

Du erhdltst eine Kelch-Karte. Lege sie offen vor dich.
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Zusétzliche Motive mit Aktion nur bei Schwierigkeitsgrad 2 und 3:

Schliissel-Karte
Prima, ein Schltssel!

Du erhéltst eine Schlissel-Karte. Lege sie offen vor dich. Musst du im weiteren
Spielverlauf die Aktion einer Dragonella-Karte ausfiihren? Dann kannst du
statt einer Kelch-Karte die Schlussel-Karte auf die Dragonella-Karte legen.

Schatztruhen-Karte
Offne die Truhe!

Hast du bereits eine Schlissel-Karte vor dir liegen? Dann kannst du sie auf die
Schatztruhen-Karte legen. Drehe anschlieSend diesen Schatzstapel um. Suche
ihn Karte fur Karte durch und nimm dir jede sichtbare Kelch-Karte. Lege sie
offen vor dich. Die restlichen Karten kommen wieder als Schatzstapel zurtick.

Hast du keine SchlUssel-Karte oder willst keine einsetzen? Dann passiert nichts.

Zuséatzliches Motiv mit Aktion nur bei Schwierigkeitsgrad 3:

Falltiir-Karte
Achtung: Hier geht’s abwirts!
Lege deine Spielhand auf deinen persoénlichen Suchstapel und lasse sie dort

bis zum Ende der ndchsten Runde liegen. Du setzt also eine Runde aus und
drehst auch zu Beginn keine Karte um.

Bei allen Schwierigkeitsgraden ohne Aktion:

Fackel-Karte
Licht im Dunkel!

Bei der Fackel-Karte passiert nichts.
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ACHTUNG! Hast du in PHASE 2: SCHATZ SCHNAPPEN UND AKTION AUSFUHREN I
einen Schatz zu friih geschnappt, obwohl ihr noch Karten hattet ablegen kdnnen?

Unabhdngig von der Reihenfolge erhalten alle, die zu friih geschnappt haben,

Strafkarten: Nimm den kompletten Schatzstapel, den du félschlicherweise geschnappt

hast und mische ihn. Lege ihn danach unter deinen eigenen Suchstapel.

Eine neue Runde beginnt mit PHASE 1: KARTEN ABLEGEN. |hr spielt mit euren
aktuellen Suchstapeln weiter und mischt die Karten nicht neu. Legt nach dem Startsignal
jeweils die oberste Karte eurer Suchstapel umgedreht auf die bereits vorhandenen
Schatzstapel in der Tischmitte. Sie muss in diesem Fall nicht zum Motiv passen.

Habt ihr gerade Schatzstapel auf Grund von Strafkarten abgeraumt? Dann bildet
neue Schatzstapel, wo keine mehr liegen.

+ SCHATZ SICHERN

Hast du die letzte Karte deines Suchstapels auf einen Schatzstapel gelegt? Dann rufe
laut: ,Dragonella, ich war schneller!” Die Runde endet sofort. Durchsuche beliebige
Schatz- oder Suchstapel nach einer Kelch-Karte. Wenn du eine gefunden hast, nimm
sie als Belohnung zu dir und lege sie offen vor dich.

Mischt alle Karten neu und verteilt sie so, dass ihr jeweils wieder einen Suchstapel mit
ungefahr gleich vielen Karten vor euch liegen habt. Eine neue Runde beginnt mit
PHASE 1: KARTEN ABLEGEN.
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Wer zuerst die erforderliche Anzahl an Kelch-Karten gesammelt hat,
gewinnt. Wie viele Kelch-Karten ihr benétigt, hdngt von eurer Personenzahl ab:

2 Personen: 7 Kelch-Karten
3 Personen: 6 Kelch-Karten
4 Personen: 5 Kelch-Karten

Gelingt dies mehreren gleichzeitig, gewinnen sie gemeinsam.

Liebe HABA Spiele-Fans,

unter www.haba-play.com/Ersatzteile
kénnt ihr ganz einfach nachfragen,

ob ein verlorengegangenes Teil des Spielmaterials -
noch lieferbar ist.
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Erwan Morin

(Autor)
geboren 1976, lebt mit seiner Familie in der franzdsischen Stadt Rennes
(Bretagne). Hauptberuflich arbeitet er als Kiinstler und Zauberer.

Um sein Publikum zu begeistern, konzipiert er Shows, entwirft daftr kreative
Welten und denkt sich Spiele aus. Dabei ist er immer auf der Suche nach
innovativen Ideen und neuen Wegen, um maoglichst viele Generationen
zusammenzubringen.

Maia Zeidan

(Illustratorin)

Maia wollte urspriinglich Zahnérztin werden und studierte sogar kurzzeitig
Zahnmedizin. Doch um ihrer Kreativitat und Fantasie freien Lauf lassen zu
konnen, wechselte sie die Studienrichtung und machte schliel3lich ihren
Abschluss in 2D-Animation in Nantes.

Neben ihrer Tatigkeit fir Animationsstudios arbeitet sie auch immer wieder
gerne als lllustratorin fUr diverse Projekte, die sie interessant findet.

A WARNING:

CHOKING HAZARD -
Small parts. Not for
children under 3 years.
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