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Preparazione del giocoPreparazione del gioco
Girate i tre pezzi del tabellone di gioco in modo che dappertutto siano visibili i punti rotondi 
di costruzione gialli. Disponete quindi i pezzi l’uno accanto all’altro in fila al centro del tavo-
lo. Mescolate, coperti, i pavimenti intermedi. Ogni giocatore riceve tre pavimenti intermedi e 
li prende in mano coperti. Deponete scoperti e in vista altri tre pavimenti intermedi e forma-
te con quelli rimasti un mazzo di pesca coperto. Tenete pronte le pareti alte e basse. Ciascun 
giocatore prende un supereroe e lo mette davanti a sé. I supereroi in eccesso vengono riposti 
nella scatola. Tenete pronti i dadi, gli Spider-Monkey e la medaglia del conquistatore dei cieli. 

 

	    Esempio

Svolgimento del giocoSvolgimento del gioco
Si gioca a turno in senso orario. Inizia il giocatore più bravo ad arrampicarsi. Ogni turno di 
gioco si svolge in sei fasi:

1. Costruire!
2. Attacco degli Spider-Monkey?
3. Scalare il grattacielo!
4. Super battaglia?
5. Medaglia del conquistatore dei cieli?
6. Pescare un pavimento intermedio!

Come si svolgono le singole fasi:

1. 	 Costruire!

Scegli uno dei tuoi pavimenti intermedi e sistemalo nel grattacielo. I simboli raffigurati sulla 
parte superiore di questo pavimento intermedio mostrano quali e quante pareti devi collocare 
per poi posizionarvi sopra, scoperto, il pavimento intermedio in questione. 

Questo simbolo significa: utilizza una parete bassa.

Questo simbolo significa: utilizza una parete alta.
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Prendi la o le pareti corrispondenti e sistemale seguendo le seguenti regole:

•	 �Le pareti vanno posizionate sul tabellone di gioco solo in corrispondenza dei punti di 
costruzione (devono trovarsi come minimo a contatto con essi). Ogni punto di costru-
zione ammette al massimo una parete. 

•	 �Più avanti nel corso del gioco le pareti potranno venire poste su un punto a piacere 
dei pavimenti intermedi sistemati in precedenza. Anche le combinazioni sono per-
messe: se, ad es., devi posizionare una parete alta e una bassa, puoi metterne una sul 
tabellone di gioco e l'altra su un pavimento intermedio costruito in precedenza.

•	 �Sistema tutte le pareti indicate dai simboli in modo tale da poter poi posizionare su di 
esse il tuo pavimento intermedio in senso orizzontale.

•	 �I pavimenti intermedi possono venire orientati a piacere, non occorre che siano paral-
leli rispetto a uno dei bordi del tabellone di gioco.

•	 �Più avanti nel corso del gioco alcuni pavimenti intermedi potrebbero trovarsi leg-
germente sovrapposti. Questa possibilità è ammessa, sempre che l'altro pavimento 
intermedio non venga utilizzato come supporto. 

•	 Colloca la o le pareti facendo attenzione a non bloccare l’accesso alle figure di gioco.
•	 �Puoi costruire con entrambe le mani: durante questa fase deponi semplicemente i 

tuoi pavimenti intermedi rimasti davanti a te, senza scoprirli.

Esempio: 
All’inizio del gioco non è ancora possibile sistemare un pavimento  
intermedio con questi due simboli in questa posizione: 

				    Posizione ammessa: ➡

Un pavimento intermedio con questo simbolo  
può venire posizionato come segue: 

Sei riuscito a posizionare la/le parete/i e il pavimento intermedio senza farli  
cadere e senza che vi sia alcun rischio di crollo del grattacielo o di parte di esso?

In tal caso puoi passare alla fase 2:

2. 	 Attacco degli Spider-Monkey?

Sul pavimento intermedio che hai posizionato è raffigurato il simbolo degli Spider-Monkey?
Devi prendere quindi uno Spider-Monkey dalla scorta e appenderlo con cautela, 
per la coda o per la mano, al pavimento intermedio in questione. Se cade giù, 
prova ancora fino a quando starà appeso in modo stabile. Più avanti nel corso 
del gioco la scorta degli Spider-Monkey potrebbe esaurirsi. In tal caso prendine 
uno già appeso all’edificio. Se l’edificio è ancora in piedi, passa alla fase 3:
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3. 	 Scalare il grattacielo!

Tira ora il dado celestino, che indica di quanti piani puoi far salire oppure scendere  
(se sul dado esce il -1) il tuo supereroe. 
Il supereroe si sposta in funzione del numero di piani presenti sul grattacielo visto di 
lato. Tutti i pavimenti intermedi posti esattamente alla stessa altezza contano come un piano. 
Un piano può contenere diversi pavimenti intermedi (messi l'uno accanto all'altro o molto 
distanziati), ma può anche essere costituito da un unico pavimento intermedio. 

Esempio:

Max ha ottenuto un tre con il dado: prende quindi il suo Giraffe Boy alla base del grattacielo 
e lo mette sul terzo piano, su un pavimento intermedio a piacere.

Importante:
• �Indipendentemente dalla posizione della tua figura, per osservare i piani occorre sem-

pre fare riferimento alla larghezza complessiva del grattacielo. 
• �Se un piano contiene diversi pavimenti intermedi, puoi posizionare il tuo supereroe su 

uno di essi a piacere. 
• �Se il tuo eroe raggiunge il piano più in alto, i punti in più del dado non vengono contati. 
• �Se il tuo supereroe si trova alla base del grattacielo e sul dado esce un -1, devi lasciarlo 

al suo posto.

4. 	 Super battaglia?

Hai posizionato il tuo supereroe su un piano nuovo? Controlla ora se il piano è occupato da 
un altro supereroe. Anche in questo caso devi osservare il grattacielo in tutta la sua 
larghezza. Se c'è un altro supereroe, è giunto il momento della super battaglia. In 
qualità di nuovo arrivato sul piano, tocca a te attaccare
1.	 �Il giocatore che attacca riceve il dado dei punti rosso, mentre quello che si difende 

ottiene il dado dei punti blu.  
2.	 �Tirate entrambi i dadi contemporaneamente. Chi ottiene il numero più alto vince e 

rimane al suo posto, mentre l'altro scende di un piano.
3.	 �Se lo sconfitto arriva su un piano già occupato da un altro supereroe, ha inizio una nuova 

battaglia e così via...il nuovo arrivato gioca sempre in attacco.

1.1.PiPianoano

2.2.PiPianoano

3.3.PiPianoano

4.4.PiPianoano
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Esempio:
Tornando all'esempio di prima, ora Giraffe Boy deve battersi contro Rhino Hero. Max attacca 
e riceve il dado rosso, mentre Felix, che gioca con Rhino Hero, si difende e ottiene il dado blu.

5. 	 Medaglia del conquistatore dei cieli?

Il tuo supereroe è arrivato più in alto di tutti? 
In tal caso prendi la medaglia del conquistatore dei cieli. All'inizio devi pren-
derla dalla scorta, poi man mano che il gioco prosegue la medaglia passa da 
un giocatore all'altro.

6. 	 Pescare un pavimento intermedio! 

Alla fine del tuo turno pesca un pavimento intermedio in modo da averne di nuovo in mano 
tre. Puoi pescarne uno dal mazzo o scegliere uno dei tre pavimenti intermedi scoperti in vista. 
Se scegli la seconda opzione, pesca un altro piano intermedio dal mazzo di pesca e sistemalo 
scoperto al posto di quello che hai preso.  

Il turno passa quindi al giocatore successivo.

Fine del giocoFine del gioco
Il gioco si conclude non appena...
… un giocatore fa crollare il grattacielo o parte di esso. Vince il giocatore che, al momento 
del crollo, possiede la medaglia del conquistatore dei cieli. Però, se è stato il giocatore con la 
medaglia del conquistatore dei cieli a far crollare il grattacielo, vincono tutti gli altri supere-
roi insieme.
 
oppure

… sono finiti i pavimenti intermedi da pescare e tutti quelli in possesso dei giocatori sono sta-
ti piazzati o non possono più venire sistemati. L'ultimo turno di gioco viene portato a termine 
e il giocatore in possesso della medaglia del conquistatore dei cieli viene proclamato vincitore.

			   FAQ & Consigli ➤
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FAQ:

Cosa succede quando un giocatore non riesce a sistemare nessuno dei suoi pavimen-
ti intermedi perché le pareti richieste non si possono mettere da nessuna parte?
Il giocatore deve rinunciare al proprio turno e mettere uno, due o tutti i suoi pavimenti 
intermedi in fondo al mazzo di pesca. Ne può poi pescare dal mazzo di pesca o prendere 
tra quelli scoperti in vista tanti quanti ne ha scartati. In quest’ultimo caso dovete pescare di 
nuovo uno, due o tre pavimenti intermedi dal mazzo di pesca e sistemarli scoperti in vista per 
sostituire quelli che avete preso.

Cosa succede se nella fase di costruzione uno o più Spider-Monkey cadono per sba-
glio dal grattacielo?
Il giocatore di turno deve appendere di nuovo gli Spider-Monkey caduti in un punto a piacere 
del grattacielo, quindi può proseguire il turno.

Se la mia figura si trova al primo piano e sul dado esce il -1, perdo la medaglia?
Sì, in questo caso devi far scendere la tua figura e riporre la medaglia nella scorta.

Cosa succede nel raro caso in cui alla fine del gioco la medaglia non si trova in  
possesso di nessun giocatore?
In questo caso purtroppo avete perso tutti. Unite tutte le forze dei vostri supereroi e fate 
subito un’altra partita!

Consigli:

Se giocano dei bambini piccoli, potete...
…togliere i pavimenti intermedi con questi due simboli prima di cominciare 
e giocare senza Spider-Monkey.
… ignorare il simbolo meno sul dado e far salire di un piano il vostro supereroe anche se sul 
dado esce il -1.

Il gioco si fa più difficile …
… se sul tabellone di gioco sono raffigurati meno di 10 punti di costruzione. All’inizio del 
gioco disponete, sempre uno accanto all'altro, i tre pezzi del tabellone sui lati e nella disposi-
zione che preferite. Se sono visibili solo i punti di partenza rossi, significa che avete scelto la 
disposizione iniziale più difficile, che contiene solo 5 punti.
… se usate una sola mano per costruire. Per complicare ulteriormente il gioco, potete costrui-
re usando solo la vostra mano più debole!

Il gioco si fa più vario, …
… se lo combinate con il gioco "Rhino Hero" (n. art. 004783). Potete usare 
le pareti di questo gioco come pareti basse e addirittura giocare in 5 con la 
figura di Rhino Hero in più. 
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Liebe Kinder, liebe Eltern,
nach einer lustigen Spielerunde fehlt diesem HABA-Spiel plötzlich ein Teil des Spielmaterials  
und es ist nirgendwo wiederzufinden. Kein Problem! Unter www.haba.de/Ersatzteile  
können Sie nachfragen, ob das Teil noch lieferbar ist.

 
Dear Children and Parents,

After a fun round, you suddenly discover that a part of this HABA game is missing and nowhere 
to be found. No problem! At www.haba.de/Ersatzteile you can find out whether this part is still 
available for delivery.

Chers enfants, chers parents,
Après une partie de jeu amusante, vous vous rendez compte qu’il manque soudain une pièce  
au jeu HABA et vous ne la trouvez nulle part. Pas de problème ! Vous pouvez demander via  
www.haba.de/Ersatzteile si la pièce est encore disponible.

Beste ouders, lieve kinderen,
Na een leuke spelronde ontbreekt plotseling een deel van het spelmateriaal en is niet meer te vinden. 
Geen probleem! Onder www.haba.de/Ersatzteile kunt u altijd navragen of het nog verkrijgbaar is.

Queridos niños, queridos padres:
Después de una entretenida ronda de juego se descubre repentinamente que falta una pieza del 
material de juego que no se puede encontrar en ninguna parte. ¡Ningún problema! En  
www.haba.de/Ersatzteile podrá consultar si esta pieza está disponible como repuesto.

Cari bambini e cari genitori,
dopo una divertente partita improvvisamente manca un pezzo di questo gioco HABA e non si riesce 
a trovare da nessuna parte? Nessun problema! Sul sito www.haba.de/Ersatzteile (ricambi) potete 
chiedere se il pezzo è ancora disponibile.

Queridos pais, queridas crianças,
Depois de alguns jogos engraçados verficou-se a falta de algumas peças que não  
conseguem ser encontradas. Não faz mal! Sob www.haba.de/Ersatzteile pode  
perguntar se a peça ainda é disponível.

Kære børn, kære forældre,
det kan forekomme at man efter en sjov omgang med dette HABA-spil  ikke kan  
finde reglerne mere. Intet problem! Du kan spørge om nogle nye såfremt de  
stadigvæk kan leveres på hjemmesiden www.haba.de/Ersatzteile.  

Kära barn, kära föräldrar!
Efter en skojig spelrunda saknas plötsligt en bit ur spelmaterialet från  
detta HABA-spel och  vi kan inte hitta det.Ingetproblem! Titta på 
webbsidan www.haba.de/Ersatzteile och fråga om biten kan levereras.

Kedves Gyerekek! Kedves Szülők!
Egy vidám játék után hirtelen hiányzik ennek a HABA játéknak egy darabja  
és sehol sem találják. Semmi gond! A www.haba.de/Ersatzteile alatt  
megkérdezhetik, hogy raktáron van-e még az a darab. 
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CHOKING HAZARD - 
Small parts. Not for  
children under 3 years.

WARNING:!
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