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Davide Tosello (Illustrator)  
ist ein italienischer Illustrator. Von Klein auf faszinierte ihn die Kunst des  
Zeichnens. Inzwischen illustriert er branchenübergreifend Videospiele, Brettspiele 
und Comicbücher. 2019 feierte er sein Debüt als Autor und Illustrator der Comic-
buch-Reihe „BLUE au pays des songes“. Aktuell arbeitet er an einer  
neuen Serie mit dem Titel „Sofia“. 

Sobald ein Team seine dritte Auftragskarte erhält, bekommt es dafür ein  
Goldenes Ticket. Alle bis dato gesammelten Auftragskarten beider Teams  
kommen auf einen gemeinsamen Ablagestapel. Das Spiel setzt sich wie beschrieben fort. 

Sobald ein Team sein zweites Goldenes Ticket erhält, endet das Spiel:  
Herzlichen Glückwunsch – ihr habt gewonnen! Die Tickets verschaffen euch 
Zugang zur illustren Welt der Roboter-VIP-Partys …  

Du liebst hirnzwirblerische Herausforderungen? Dann schnapp dir ein Fließband und einen 
Satz Bauteile. Platziere die Bauteile in der Startaufstellung auf dem Fließband. Aktiviere 
eine beliebige Auftragskarte mit Hilfe der Presse. Nun durchläufst du wie üblich die  
12 Arbeitsschritte – allerdings rein gedanklich und ohne die Bauteile zu versetzen!  
Fertig? Dann setz die Bauteile abschließend direkt und in finaler Anordnung auf dem  
finalen Feld zusammen. Nimm die Auftragskarte aus der Presse und wende sie:  

W A N N  I S T  S C H L U S S ?

S O L O � S P I E L V A R I A N T E  F Ü R  K N O B E L � F A N S : 

Entspricht dein Ergebnis der Lösung? 
	 Nein! Schade. Versuch’s direkt nochmal mit der nächsten Auftragskarte. 
	 Ja! Wow, die Macht deiner Gedanken versetzt Berge –  
	 oder zumindest schon einmal Bauteile! 
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Liebe HABA Spiele-Fans,  
unter www.haba-play.com/Ersatzteile könnt ihr ganz einfach nachfragen,  

ob ein verlorengegangenes Teil des Spielmaterials noch lieferbar ist.

Ralf zur Linde (Autor) 
veröffentlichte sein erstes Spiel bereits 1992 während seines Studiums. Seither hat 
er rund 30 Spiele erfunden, von denen einige zum „Spiel des Jahres“ nominiert 
wurden oder auf den Empfehlungslisten landeten. Parallel dazu widmete er sich 
immer auch der Entwicklung digitaler Logikspiele. Sein erfolgreichstes Videospiel 
ist „Pushy“, das den Deutschen Bildungssoftware Preis gewann.
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