

















GAME MEETS PUZZLE

Caccia al tesoro

nell‘oceano

Un avvincente gioco di memoria con puzzle,
per 2-4 bambini a partire da 4 anni.

Autrice:
llustrazioni:
Testo:

Durata del gioco:

Sul fondo dell'oceano e stato rinvenuto un antico relitto. La nave, affondata oramai da tempo,
conteneva un forziere traboccante d‘oro, di gioielli e di pietre preziose. Dov'e finito il tesoro?

Vince il gioco chi scopre le tessere puzzle adatte e raccoglie cosi il maggior

numero di pepite luccicanti.

CONTENUTO

35 tessere puzzle

30 pepite luccicanti

1 scenario

Girate tutte le tessere puzzle dal lato posteriore. Cercate la tessera con raffigurata la stella marina
sul lato posteriore, giratela e sistematela al centro del tavolo: questa € la vostra tessera iniziale.
Distribuite, coperte e leggermente distanziate, le tessere rimaste intorno alla tessera iniziale.
Sistematevi accanto, in modo che sia visibile a tutti, lo scenario, che vi aiutera ad orientarvi, e
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tenete pronte le pepite luccicanti nella scorta generale.

Kristin Dittmann
Monica Pierazzi Mitri
Imke Storch

10-15 minutes

PRIMA DI COMINCIARE
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ORA SI COMINCIA

Giocate a turno in senso orario. Chi di voi ha mai visto una vera stella marina inizia e scopre una tessera a piacere.

Attenzione: |e tessere puzzle con raffigurata una conchiglia sul lato posteriore formano il corpo del puzzle.

Le tessere senza conchiglia appartengono alla cornice esterna
Osserva attentamente la tessera puzzle che hai scoperto.
Combacia con la tessera iniziale o con una delle tessere gia attaccate?

« No?
Peccato! Copri di nuovo la tessera.

. Si?
Ottimo! Attacca la tessera a quella corrispondente.
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Importante!

Se sul lato anteriore della tessera che hai attaccato sono raffigurate una o due pepite d'oro, prendine un
numero corrispondente dalla scorta e raccoglile davanti a te.

Attaccare tessere e ottenere
pepite luccica

AR
Consiglio:

Se non siete sicuri che la tessera scoperta sia adatta, aiutatevi con lo scenario e
confrontate la sagoma della vostra tessera con I'immagine

Il turno passa quindi al giocatore successivo.

QUANDO FINISCE IL GIOCO?

Il gioco finisce non appena un bambino ha scoperto e attaccato l'ultima tessera. Contate ora le
vostre pepite luccicanti. Vince chi ne ha raccolte di piu. Se non siete ancora bravi a contare, formate,
una sotto I'altra, una fila di pepite luccicanti per ogni giocatore. Vince chi ha la fila pit lunga.

Cari bambini e cari genitori,
sul sito www.haba-play.com/Ersatzteile (ricambi) potete informarvi se un pezzo mancante
del gioco e ancora disponibile.

2011723001-AL-GMP-Schatzsucheim-Ozean-20S.indd 19

25.04.24 08:15 | |



'---q_ B

ARELE . PR S
2011723001-AL-GMP-Schatzsucheim-Ozean-20S.indd 20 25.04.24 08:15“ |



