











2. (Qué comen los animales?

Un cooperativo juego de clasificacién en el que los nifios y las nifias siempre ganan. Un juego para
2 - 5jugadores para conocer juntos los diferentes animales y sus comidas respectivas.

Antes de empezar % :
&7

Coloquen todas las piezas

de madera a un lado de la

superficie de juego. Apilen las

fichas de animales (dorso azul) %
boca abajo en el centro de la /
mesa. Extiendan en el centro /

de la mesa boca arriba las
fichas de las diferentes formas ﬂ\

y colores, separadas unas de y P el
otras. "jﬁd m
Vamos a jugar =

Se juega por turnos en el sentido de las agujas del reloj. Comienza dando la vuelta a la primera
ficha de la pila quien mas recientemente haya dado de comer a un animal.

Pregunten a su hijo o a su hija: ;Qué animal ves aqui?
El nifo o la nifa dird el nombre del animal de la ficha. Si lo dice correctamente, se le elogiara a lo
grande. Ayddele un poquito si no sabe cémo se llama ese animal.

Pregunten ahora a su hijo o a su hija: ;Qué come este animal?

El nifio o la nifa dird el nombre de la comida y buscara la correspondiente pieza de madera.
Pueden ayudarle en el caso de que tenga dificultades. Ahora el nifio o la nifia buscara la ficha

con la forma correspondiente en el centro de la mesa y encajara la pieza de madera en la ficha de
forma geométrica. A continuacién pondra la ficha de forma geométrica con la pieza de madera
encima de la ficha de color correspondiente. La mejor forma de hacerlo es utilizando ambas
manos. De esta manera se origina una pequefa pila. Ayidenle en la clasificacion y en el manejo en

2w [T caso de que sea realmente necesario.
D O - . L o .
v U Alfinal, el nifio o la nifia empujara la pila con la comida hacia la ficha destapada del animal. jBravo!
JZ>1 jHas dado de comer al animal y esta contento!
o |C—) A continuacién es el turno del siguiente jugador o jugadora que dara la vuelta a la siguiente ficha
de animal.
Final del juego
La partida acaba en el momento en el que se ha dado de comer su comida a los 5 animales. {Yuju,
todos los animalitos han quedado satisfechos!
Alegrarse junto a otras personas nos hace fuertes emocional-
mente y nos procura buen humor. Refuerza a los nifios y a las
ninas en su actividad y fomenta la cohesion en la familia &
o en el grupo en el que se juega. e
0 HaBA Mis primeros juegos

| | 1305473001-AL-MES-Fuetter-mich-DEU-V1.indd 20 27.05.24 06:47| |



3. ;Quién come esto?

Un juego de memoria sobre las comidas de los animales, para 2 - 5 nifios y nifas.

Antes de empezar

Todos eligen una de las piezas
de madera. A continuacién,
cada nifio o nifa cogera la
correspondiente ficha con

esa forma, encajard la pieza
de maderay se la colocara COARAS
delante. Mezclen todas las
fichas de animales y todas las
fichas de colores boca abajoy
coléquenlasen el centrodela ™S
mesa. Las piezas de maderaylas
fichas con las formas restantes

no se necesitaran y se dejaran
en la caja del juego.
Vamos 3 jugar

Se juega por turnos en el sentido de las agujas del reloj. Comienza dando la vuelta a una ficha
de animales o a una ficha de colores del centro quien més recientemente haya acariciado a un
animal.

a2
®

w0 gy
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Pregunten a su hijo o a su hija: ;Qué se ve en la ficha?

El nifo o la nifa dird el nombre del animal o del color. Si lo dice correctamente, se le elogiara
alo grande. Ayldenle si todavia le cuesta un poco reaccionar.

Pregunten a su hijo o a su hija: ;Encaja el animal / el color con tu comida?

«Si?
iEstupendo! El nifio o la nifa colocara la ficha de animal o de color con su comida.

+ iNo? 6’
iLastima! Todos memorizaran bien lo que aparece en esa ficha. Se volverd a dar la vuelta 2 .
alaficha. g

A continuacién es el turno del siguiente jugador o jugadora y dard la vuelta a una ficha cualquiera ]

del centro.

Final del juego

La partida acaba en el momento en que un jugador o jugadora haya completado el conjunto
entero con la ficha de animales y la ficha de colores. Ese animal se pondra muy contento con la
comida. Los demds jugadores y jugadoras podran seguir jugando, por supuesto, hasta que todos
hayan reunido sus correspondientes fichas.

| | 1305473001-AL-MES-Fuetter-mich-DEU-V1.indd 21 27.05.24 06:47| |



d mueL prinu glochl
Che cosa mangia?

Z

Una piccola raccolta di giochi per 1-5 futuri amici degli animali a da 2 anni in su.

Autrice: Annemarie Wolke
lllustrazioni: Elke Broska
Durata del gioco: circa 5 minuti

4 )
Cari genitori,

Congratulazioni per aver acquistato questo gioco della serie “I miei primi giochi”. Avete
fatto un’ottima scelta, offrendo al vostro bambino molte possibilita di svilupparsi
attraverso il gioco.

Queste istruzioni vi offrono molti consigli su come scoprire il materiale di gioco con il
vostro bambino durante il gioco e su come utilizzarlo per varie idee di gioco. Il gioco
stimola diverse abilita e capacita del vostro bambino: motricita fine, concentrazione,
linguaggio, osservazione attenta e classificazione di forme e colori. Ma giocando una cosa
é assicurata sempre: un sacco di divertimento! E giocando si impara.

Buon divertimento, giocando insieme!
[ vostri inventori per bambini

Dotazione del gioco:

5 pezziin legno (1 carota, 1 ciuffo d'erba, 1 pesce, 1 fetta di formaggio, 1 0ss0),
5 carte animale (dorso blu), 5 carte forma (dorso giallo), 5 carte colore (dorso rosso),
1 istruzioni di gioco

ey

.4
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1. Gioco libero

Nel gioco libero il bambino si diverte a giocare con il materiale. Giocate anche voil Scoprite
insieme al bimbo le illustrazioni sulle carte e sui pezzi in legno. Raccontategli cosa si puo vedere
sulle carte. Mostrate quali forme e colori hanno i pezzi in legno e cosa rappresentano. Mettete in
mano al vostro bambino i pezzi in legno per farglieli conoscere meglio.

Lasciate che il bambino inserisca i pezzi in legno nelle carte forma e parlategli degli abbinamenti.
Per poter inserire alcuni pezzi & importante trovare il giusto orientamento. Se necessario,
correggete in modo costruttivo, dicendo ad esempio: "Guarda bene, cosi I'erba non entra del tutto
bene nella mangiatoia. Sara giusto cosi?” Poi potrete anche associare le carte colore. Dite il nome
dei colori. In questo modo si stimola il linguaggio e il vocabolario, la motricita fine e I'attenzione
del bambino.

Parlate con il bambino di cosa mangiano gli animali.

Concedetegli abbastanza tempo e siate pazienti se ritenete che ci vorra un po’ o se il vostro
bambino ha bisogno di aiuto per fare le associazioni giuste. Ogni bambino € diverso, ma con la
pratica si diventa bravissimi. Quando il bambino ha preso dimestichezza con la classificazione del
materiale di gioco, e possibile iniziare a giocare seguendo le prime regole.

Ai bambini che conoscono gia il materiale di gioco potete fare anche
domande sui dettagli. Ad esempio: Cosa mangia il gatto? Quale animale
vedi qui? Che colore é questo? Cos‘altro mangiano questi animali? Potete
anche pensare a nomi propri da dare agli animali. Questo stimola
I'immaginazione e I'empatia.
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ONVNVLI
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2. Che cosa mangiano gli animali?

Un gioco cooperativo di classificazione in cui i bambini vincono sempre. Per conoscere insieme
i diversi animali e quello che mangiano, per 2 - 5 giocatori.

Prima di iniziare /

Posizionate tutti i pezzi in 5

legno sul bordo dell’area

di gioco. Impilate le carte \‘/

animale (dorso blu) coperte %

al centro del tavolo. /

Disponete al centro del /
wﬁ

tavolo le carte forma e le
carte colore, scoperte e
separate le une dalle altre.

Sicomincia
I bambini giocano a turno in senso orario. Inizia, scoprendo la prima carta animale, chi per ultimo
ha dato da mangiare a un animale.

Domandate al bambino: Quale animale vedi qui?

Il bambino dice il nome dell’animale che vede sulla carta. Se risponde correttamente, fategli molti
complimenti. Se non conosce il nome dell’animale, aiutatelo.

Ora domandate al bambino: Che cosa mangia questo animale?

Il bambino dice il nome del cibo dell'animale e cerca il pezzo in legno corrispondente. Se & in
difficolta, aiutatelo. Poi cerca anche, al centro del tavolo, la carta con la forma corrispondente e
inserisce il pezzo in legno nella carta forma. Infine, pud anche mettere la carta forma con il pezzo
in legno inserito sulla carta colore corrispondente. Se usa entrambe le mani, riesce meglio a farlo. Il
risultato € una piccola pila. Se necessario, aiutate il bambino ad associare e a maneggiare i pezzi.

Alla fine il bambino spinge la pila con il cibo verso la carta animale scoperta. Gnam, gnam!
L'animale mangia ed é felice!

[l turno passa al bambino successivo, che scopre a sua volta una carta animale.

Conclusione del gioco

Il gioco termina quando tutti e 5 gli animali sono stati associati agli alimenti giusti. Evviva, ora
hanno tutti la pancia piena!

Gioire insieme consolida le facolta emotive dei bambini e @@

influisce positivamente sul buon umore! Rende i bambini pil

sicuri di sé e favorisce la coesione della famiglia o del gruppo &

in cui si gioca N @
HABA 9 misi. rwimi. gioch
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3. Chi lo mangia?

Un gioco di memoria sul tema del cibo, per 2 - 5 bambini.

Prima di iniziare ‘

Ogni bambino sceglie uno dei {1@
pezziin legno, prende la carta o \
con la forma corrispondente, vi

inserisce il pezzoin legno e la

mette davanti a sé. Mescolate CAGA
tutte le carte animale e tutte

le carte colore e sparpagliatele
al centro del tavolo. Riponete
nella scatola i pezziin legno e le .
carte forma rimanenti. e

St comincia W

I bambini giocano a turno in senso orario. Inizia, scoprendo una carta animale o una carta colore,
chi per ultimo ha accarezzato un animale.

(AR

A

Domandate al bambino: Che cosa vedi sulla carta?

Il bambino dice il nome dell’animale o del colore. Se risponde correttamente, fategli molti
complimenti. Se & in difficolta, aiutatelo.

Domandate al bambino: £ /'animale /il colore giusto per il tuo cibo?

- Si?
Benissimo! Il bambino mette I'animale o la carta colore vicino al suo cibo.

+No?
Peccato! Tutti i giocatori memorizzano bene il soggetto della carta. La carta poi viene coperta di
nuovo.

Il turno passa quindi al prossimo compagno di gioco, che scopre a sua volta una carta a piacere.

Conclusione del gioco

Il gioco termina quando un giocatore completa il suo set con la carta animale e la carta colore.
L'animale & molto contento di aver trovato la sua pappa. Gli altri giocatori naturalmente possono
continuare a giocare fino a quando tutti hanno riunito le proprie carte.
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9 miei primi gioch, ' HABA
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Llebe Kmder liebe Eltern ity ; i
unter www.haba-play. com/EisatztelIe konnen Sle ganz elnfach nachfragen,
obein verlorengegangenes Tell des Splelmatenals noch Ileferbar ISt

5 Dear Children and (Parents, ; e o
. Atwww.haba-play. com/ErsarzrelIe lt’s easy to ask whether a mlssmg part o
ofa toyorgame can still be del/vered 9k

Chers enfants, chers parents, : Gl <
- Vous pouvez demander tout s:mplement sila piéce de jeu que vous avez perdue
est encore dlsponlb/e surwww.haba-| piay com/ErsatztelIe dans la partle Pleces

4 Geachte ouders lieve kmderen
5 delen van het spelmater/aal nog kunnen worden nabestel
' Queridos nino: querldos dres: ;
en www.haba-play.com/Ersatzteile pueden versi rodavta dlsponemos de
una pieza deji }uegaque hayan perdldo ; 7 :
3 Carrbamblnl ecar

enitori,
sul sito www. haba-play com/Ersalztelle (ncambl) pol‘ete mformarw
~seun pezzo mar;ganre delgloco eancbra dfsponlbllé e ;
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