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4@y A game of skill for 2 to 4 players ages 6 to 99.
=
n
T
Author: Heinz Meister
Illustrations: Anja Dreier-Briickner
Length of the game:  approx. 15 - 20 minutes
Contents (
9 yellow sticks (1 point)
9 red sticks (2 points)
9 blue sticks (3 points)
1 wooden ring
1 color die J L
Aim of the game
Who proves to have a calm hand at pulling out sticks and thus gets the most points?
6
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Preparation of the Game

You play on a surface that is not too slippery, for example on a
table cloth or on the carpet.

Setting up the sticks is not as easy as it seems. Therefore this will ;
be the task of the oldest player. playing surface
Gather all the sticks into a bundle sticks
in one hand and slide the
wooden ring onto it, pushing

it down to the middle of the
bundle.

Hold the bundle vertically on the ,
playing surface and twist the end u wooden ring
of the sticks in opposite directions
until the ring sits firmly in the
middle and keeps the sticks
together.

Now carefully loosen the
bundle which should now
stand on its own. Get the die ready.

=%

(A

dress up sticks
with ring

ENGLISH

die

How to Play

You play in a clockwise direction and pull the colored sticks
out of the wooden ring, one by one.

General rules:

¢ Ring and sticks may move while you pull.

¢ The game, however, is over as soon as the bundle collapses
and the wooden ring touches the playing surface. The player
who causes this incident loses the round.

The player with the smallest hands starts the game throw the die
and throws the die.

Which color appears on the die? Red, yellow or blue?

e Carefully pull a stick of the corresponding color out
of the wooden ring and place it in front of you. pull out stick,
The sticks count as valuable points. points
The blue ones are worth three points, the red two points,
and the yellow one point.
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refuse to pull:
return stick

HSITON3

No stick of given
color left?

bundle collapses

only 3 sticks left
count points

most points =
winner

Anl_Zitternix_004923_JPN.indd 8

¢ Does it appear too risky to pull out a stick of the color
shown on the die because the bundle may collapse?
If you have already one or more sticks of this color in front
of you, you can decide not to pull out a stick this round.
If you decide this, you have to place one stick of the color
in question back into the game box.
If you do not have a stick of this color yet, you cannot
refuse and have to try to be very very careful.

¢ Does the die show a color of which there are no more
sticks in the bundle? Then you can choose freely which
stick to pull out.

Then it's the turn of the next player.

End of the Game

The game ends ...

... as soon as the bundle collapses while a stick is being pulled
out and the wooden ring touches the playing surface. The
player who caused this incident loses the round and the
sticks he/she collected up to this point do not count. The
other players count the value of their sticks.

.. as soon as the wooden ring is held by only three sticks.
The players calculate their points.

Each yellow stick counts one point, each red stick two points and
each blue stick three points.
Whoever scores most points, wins the game.

Game Variation
Play multiple rounds towards a set point goal. The game ends
when a player reaches the points goal.

Hint
The bundle won't collapse as easily if the ring sits higher up on
the bundle. Round play may be prolonged.
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2itternix

Ein Geschicklichkeitsspiel fir 2 — 4 Spieler von 6 — 99 Jahren.

Spielidee: Heinz Meister
lllustration:  Anja Dreier-Brickner
Spieldauer:  ca. 10 Minuten
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Spielinhalt

9gelbe Stabe ( 1 Punkt)

9rote Stdbe ( 2 Punkte)

9blaue Stébe ( 3 Punkte)

1Holzring

1Farbwaurfel

Spielziel:

Wer hat beim Herausziehen der Stabe die ruhigste Hand und sammelt die meisten

Punkte?
9
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Spielvorbereitung

Ihr spielt auf einer nicht zu glatten Flache, z. B. auf einer
Tischdecke oder auf dem Teppich.
Das Aufbauen ist gar nicht so einfach, darum Ubernimmt

Spielflache das alteste Kind diese Aufgabe:
Stabe
Nimm alle Stébe als Blindel
in eine Hand undschiebe den
Stabe mit Ring Holzring dartber. Schiebe ihn
aufstellen bis in die Mitte des Stabbiindels.

Setze das Biindel senkrecht auf
die Spielflache und verdrehe die
Stabe facherférmig so gegen-
einander, dass der Ring fest in
der Mitte sitzt und die Stabe
zu-sammenhalt. Jetzt kannst

du vorsichtig loslassen: Das

ben.
Wirfel Legt den Wurfel bereit.
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Spielablauf
Ihr wiirfelt reihum im Uhrzeigersinn und zieht nach und
nach die farbigen Stdbe aus dem Holzring heraus.

Grundsatzlich gilt

¢ Ring und Stébe durfen sich beim Herausziehen
bewegen.
e Das Spiel endet jedoch sofort, wenn das ganze
Stabbundel in sich zusammenfallt und der Holzring die
Spielflache beriihrt. Das Kind, welches das verursacht
wiirfeln hat, verliert diese Runde.

Wer von euch hat die kleinsten Hande? Du darfst beginnen
und einmal wrfeln.

Welche Farbe hast du gewiirfelt: rot, gelb oder blau?

Stab e Ziehe vorsichtig einen Stab der gewdirfelten Farbe aus
herausziehen dem Holzring heraus und lege ihn vor dir ab.
Die Stabe bringen dir wertvolle Punkte:
Die blauen zahlen drei Punkte, die roten Stdbe zahlen
zwei Punkte, die gelben einen Punkt.

10
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e Erscheint es dir zu gefahrlich, einen Stab der gewdirfelten
Farbe herauszuziehen, weil das Stabbindel vielleicht
zusammenfallen kénnte?

Wenn du bereits einen oder mehrere Stabe der gewdirfel-
ten Farbe vor dir liegen hast, kannst du in dieser Runde
auf das Herausziehen verzichten. Wenn du verzichtest,
musst du allerdings einen Stab der gewdrfelten Farbe
zurlck in die Schachtel legen ...

Hast du noch keinen Stab dieser Farbe, so kannst du
leider nicht verzichten und musst versuchen, ganz, ganz
vorsichtig zu sein ...

e Hast du eine Farbe gewdrfelt, von der kein Stab mehr im
Holzring steckt? Du darfst einen beliebigen Stab heraus-
ziehen.

AnschlieBend ist das nachste Kind an der Reihe.

Spielende

Das Spiel endet ...

.. sofort, wenn das Bindel beim Herausziehen eines Stabes
in sich zusammenfallt und der Holzring die Spielflache
bertihrt. Das Kind, welches das verursacht hat, verliert
diese Runde. Die von ihm gesammelten Stabe zahlen
nicht. Alle anderen zdhlen die Punktwerte ihrer gesam-
melten Stdbe zusammen.

.. spatestens, wenn der Holzring nur noch von drei Staben
gehalten wird. Alle Kinder zahlen ihre Punkte zusammen.

Jeder gelbe Stab zahlt einen Punkt, jeder rote Stab zahlt
zwei Punkte, jeder blaue Stab zahlt drei Punkte.

Wer so die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt das Spiel.

Variante
Ihr spielt mehrere Runden. Das Spiel endet, sobald ein Kind
eine vorher vereinbarte Punktzahl erreicht hat.

Tipp

Das Bundel bleibt langer stehen, wenn der Ring oberhalb
der Mitte sitzt. So kénnt ihr die einzelnen Spielrunden ver-
langern.
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auf Herausziehen
verzichten:
Stab abgeben

Kein Stab der
gewdirfelten Farbe?

Blndel fallt
zusammen ...

... nur noch 3 Stibe

Punkte zdhlen

héchste Punktzahl =
Sieg

20.11.22 14:20

DEUTSCH
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/\WARNING:

CHOKING HAZARD-Small parts.
Not for children under 3 years.
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