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Ora si comincia
Giocate a turno in senso orario. Il giocatore che ha corso piø di recente inizia e tira il dado.

Chiedete: �Che cosa Ł uscito sul dado?�
� 1, 2 o 3 punti? Spostate Lina Lama di un numero equivalente di caselle.

� Una stella? Puoi scegliere se far avanzare Lina Lama di 1, 2 o 3 caselle.  
Ora prendi la tessera superiore dal tappeto del colore corrispondente e girala.

Chiedete: �Chi vedi?�
Nominate l�animale e fate insieme il movimento corrispondente.

� Panda » Allargare le braccia  
e stare in piedi su una gamba sola

� Granchio » Sollevare la gamba  
destra e sinistra alternandole

� Riccio » Toccare un piede  
con le mani

Poi metti la tessera nel coperchio della scatola.
 
Il turno passa quindi al giocatore successivo.

Quando finisce il gioco?
La lezione di ginnastica finisce non appena una pila Ł finita. Siete stati molto sportivi oggi!

G I O C O  5 :  U N O ,  D U E ,  C O N T I A M O

Un primo gioco di conta cooperativo per 2- 4 bambini a partire da 2 anni.

L�asilo �Arcobaleno� Ł ricco di cose. Riesci a scoprire con quale frequenza sono  
presenti certi oggetti? Guarda con attenzione e conta!

Cosa serve?
Asilo �Arcobaleno�, tabellone di conteggio, tessere quadrate, dado dei punti

Prima di cominciare
Costruite la casa 3D (struttura B). Si gioca in tutto l�asilo �Arcobaleno�.

Posizionare il tabellone di conteggio davanti all�asilo �Arcobaleno�. Girate tutte le tessere  
quadrate in modo da non vedere il lato con l�arcobaleno. Formate 4 pile della stesso 
colore. Posizionate le pile negli angoli colorati corrispondenti e poi girate ogni pila.  
Ora potete vedere l�arcobaleno. Tenete pronto il dado dei punti. 

Ora si comincia
Giocate a turno in senso orario. Il giocatore che ha contato qualcosa piø di  
recente inizia e tira il dado.

Chiedete: �Quale colore Ł uscito sul dado?�
� Giallo, rosso, verde o blu? Trovate la stanza che corrisponde al colore. Se le tessere di  
questo colore sono vuote, puoi scegliere un altro colore.

� Una stella? Puoi scegliere da quale pila prendere una tessera.  
Trovate la stanza che corrisponde al colore.

Chiedete: �Cosa vedi sulla tessera?  
Quanto spesso si presenta nella stanza?� 
Ora conta quante volte l�oggetto Ł presente in questa stanza. Aiutatevi a vicenda a cercare  
e contare. Esempio: �Quanti fiori ci sono nel vaso del guardaroba?�  
Risposta: �1, 2, 3!�
 
Quindi posiziona la tua tessera in uno spazio vuoto del tabellone  
di conteggio.

Il turno passa quindi al giocatore successivo.

Quando finisce il gioco?
Il gioco si conclude quando si sono riempiti tutti gli spazi vuoti nel  
tabellone di conteggio. Ben fatto! 

Bambini piccoli e numeri... vanno molto d�accordo. Dato che questi 
svolgono un ruolo importante nella vita degli adulti, i bambini di 
solito iniziano a mettere in fila i numeri o a contare le cose (per 
esempio, i passi) da soli. Con semplici giochi con i dadi e facili 
operazioni di conteggio, Ł possibile allenare in modo giocoso la 
comprensione dei numeri e delle quantità da parte del bambino, 
gettando così le basi per un approccio positivo alla matematica.

Note p. 82
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