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d nuel prinu giochu
Ammah dal veterinario

e i

2 giochi di associazione con gli animali, per 1-4 bambini a partire da 2 anni.

Autrice: Kristin Dittman llustrazioni: Anna Winkler Durata del gioco: 5-10 minuti per gioco

Cari genitori,

siamo felici che abbiate scelto questo prodotto della serie J miel primi giochi. Avete compiuto
un'ottima scelta, destinata ad aprire al vostro bambino diverse prospettive di sviluppo attraverso
il gioco. Queste istruzioni vi offrono molti consigli su come scoprire il materiale di gioco con il
vostro bambino. Il gioco stimola diverse abilita e capacita del vostro bambino: riconoscimento
e classificazione degli oggetti, coordinazione occhio-mano, motricita fine e linguaggio. Nel
gioco libero i bambini possono calarsi nei panni del veterinario. | giochi 1 e 2, di semplice
associazione, avvicinano i bambini ai primi giochi con le regole. Si puo giocare I'uno contro I'altro
(variante competitiva) o tutti insieme (variante cooperativa). Ma lo scopo principale del gioco &
il divertimento! L'apprendimento & una conseguenza e avviene quasi da sé.

Auguriamo a voi e al vostro bambino buon divertimento durante i vostri giochi e le
vostre scoperte

| vostri inventori per bambini

Ahi ahi, gli animali sono malati e hanno bisogno di cure urgenti. Il coccodrillo ha mal di denti, 'elefante
ha il raffreddore, il ghepardo ha mal di pancia e il fenicottero si & rotto la gamba. Cosa aspettate,
afferrate la valigetta del dottore e scoprite di cosa hanno bisogno gli animali!

Chi riesce a trovare la cura adatta e ad associare correttamente per primo tutte le tessere
medicina?

Prima di giocare per la prima volta

Importante: togliete le fascette e staccate delicatamente il materiale di gioco dalle tavole punzonate.
La fascetta e i bordi delle tavole punzonate con il simbolo Tl devono essere smaltiti per motivi di
sicurezza. Non sono necessari per il gioco.

CONTENUTO

4 animali (ghepardo, coccodrillo, elefante, fenicottero), 1 dado, 4 posti letto (= depositi), 12 tessere
medicina (sciroppo per la febbre, siringa, borsa dell'acqua calda, termometro per la febbre), 5 cerotti,
1 istruzioni di gioco
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GIOCO LIBERO ALLA SCOPERTA DEI DETTAGLI

Durante il gioco libero il bambino impara a conoscere il materiale di gioco. Giocate con luil Esplorate
il contenuto della valigetta del dottore. Parlate degli animali del gioco e scoprite cosa loro fa male.
Osservate insieme le tessere medicina: chiedete al vostro bambino di che oggetti si tratta e a cosa
Servono.

A volte i nostri animali si ammalano o si feriscono e hanno bisogno di cure veterinarie.
Civuole un po', ma con il giusto trattamento gli animali di solito guariscono.
Forse il vostro bambino ha gia visto degli animali malati. Parlatene insieme.

GIOCO 1: BENVENUTI DAL DOTT. ZAMPA

Un gioco di associazione cooperativo per 1-4 bambini

Prima di cominciare

Sistemate i 4 posti letto degli animali al centro del tavolo. Mettete gli animali sul posto letto del colore
corrispondente, dal lato dell'animale malato. Disponete le tessere medicina in fila, in ordine sparso.
Tenete pronti i cerotti e il dado.
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Ora si comincia
Giocate a turno in senso orario. Chi di voi & stato di recente malato inizia e tira il dado.

Chiedete: cosa mostra il dado?

Un punto colorato? Invitate il bambino di turno a nominare il colore
e ad associarlo.

Osserva I'animale dello stesso colore. Gli spazi liberi sul posto letto mostrano di che medicina

ha bisogno.

C'é una tessera medicina adatta all'inizio o alla fine della fila? Prova a vedere se combacia!

« Si? Ottimo. Cura 'animale e sistema la tessera sullo spazio libero corrispondente del posto letto.

« No? Peccato. Se nessuna delle due tessere medicina combacia o se I'animale € gia guarito,
purtroppo non lo puoi trattare. La tessera medicina rimane al suo posto. Per consolarti puoi
prendere un cerotto, che sistemi davanti a te.

La stella? Invitate il bambino di turno a nominare la stella.

Puoi trattare un animale a scelta. Sistema la tessera medicina posta all'inizio o alla fine della fila
sullo spazio corrispondente del posto letto.

Attenzione: ogni animale riceve la medicina
solo una volta. Non puoi sistemare una
tessera medicina su uno spazio gia occupato.

Importante: non appena un animale ha
ricevuto le tre tessere medicina di cui ha
bisogno, si considera guarito. Gira I'animale
dall'altro lato. Adesso é di nuovo in forma!

Il turno passa quindi al giocatore successivo.
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Quando finisce il gioco?

Il gioco finisce se riuscite

a guarire tutti e quattro gli
animali prima che siano stati
distribuiti tutti i cerotti. In
questo caso siete tutti vincitori.
Se invece I'ultimo cerotto &
stato distribuito ma ci sono
ancora uno o pit animali
malati, purtroppo avete perso.

Quando gli animali si ammalano, spesso vengono curati in modo simile alle persone. Anche
gli animali vanno prima esaminati attentamente. Per questo i veterinari usano strumenti simili
a quelli che adoperano per le persone. Anche agli animali, ad esempio, occorre
misurare la temperatura. E anche gli animali vengono trattati con bendaggi o
farmaci. Pero c'é una chiara differenza: gli animali non sono in grado di spiegare
cosa gli & successo o dove gli fa male.

Un gioco di associazione competitivo per 2— 4 bambini

Prima di cominciare

Sistemate i 4 posti letto degli animali al centro del tavolo. Mettete gli animali sul posto letto del colore
corrispondente, dal lato dell'animale malato. Distribuite le tessere medicina in egual numero a tuttii
giocatori. Siete liberi di scegliere quali tessere medicina prendere, I'importante e che ne abbiano tutti in
egual numero. Tenete pronto il dado. In questo gioco i cerotti non vi servono e possono essere riposti
nella valigetta.
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Ora si comincia
Giocate a turno in senso orario. Chi ha aiutato pit di recente un animale inizia e tira il dado.

Chiedete: cosa mostra il dado?

Un punto colorato? Invitate il bambino di turno a nominare il colore
e ad associarlo.

Osserva I'animale dello stesso colore. Qui puoi vedere di che medicina ha bisogno. Hai gia una
tessera con la medicina adatta davanti a te?

« Si? Ottimo. Cura |'animale e sistema la tessera medicina sullo spazio corrispondente del posto letto.
« No? Peccato. Se non hai la medicina corrispondente o se I'animale & gia guarito, purtroppo non lo
puoi trattare.

D La stella? Invitate il bambino di turno a nominare la stella.

Puoi trattare un animale a scelta. Sistema una delle tessere medicina sullo spazio
corrispondente del posto letto.

Attenzione: ogni animale riceve la medicina solo
una volta. Non puoi sistemare una tessera medicina
SU UNO Spazio gia occupato.

Importante: non appena un animale ha ricevuto le
tre tessere medicina di cui ha bisogno, si considera
guarito. Gira I'animale dall'altro lato. Adesso é di
nuovo in forma!

I turno passa quindi al giocatore successivo.

Quando finisce il gioco?
Il gioco finisce non appena un bambino ha distribuito tutte le proprie tessere medicina. Vieni cosi
proclamato vincitore.

Gli animali selvatici non hanno un veterinario, ma anche loro possono

ammalarsi. Se qualcuno li trova, possono venire trattati in una clinica

veterinaria per farli guarire. Una volta ristabiliti, nella maggior parte dei &

casi possono far ritorno nella natura selvaggia. e

Cari bambini e cari genitori,
sul sito www.haba-play.com/Ersatzteile (ricambi) potete informarvi se un pezzo mancante
del gioco e ancora disponibile.
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