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Prima di giocare per la prima volta
Posizionate il fondo della scatola vuoto al centro del  
tavolo. Prendete le quattro pareti divisorie, unitele come  
mostrato in figura e mettete la griglia così formata sul  
fondo della scatola.

Un consiglio: alla fine del gioco potete lasciare le  
pareti divisorie così unite nel fondo della scatola.  
Distribuite il materiale di gioco negli scomparti e  
posizionatevi sopra il tabellone di gioco e le istruzioni.  

Togliere con cautela i petali di ninfea dal pannello. Il pannello vuoto non serve più e può essere 
gettato via. 

Preparazione del gioco
Fatevi aiutare da un adulto nella costruzione  
del gioco.

I petali bianchi  
appartengono alla  

rana verde.

Dividete i petali per colore. 
Mettete in ogni incavo a 
forma di fiore i 4 petali dello 
stesso colore del pontile 
adiacente, con il retro verde 
rivolto verso l'alto  

Tenete pronto il  
dado con le mosche.  
(Il secondo dado 
serve per la variante 
"Turbosalto".)

Ognuno prende  
la biglia del pro- 
prio colore e la  
colloca sulla casella 
di partenza dello 
stesso colore, che  
si trova sul pontile. 

In caso di 2 giocatori  
è meglio scegliere  
2 colori presenti su  
lati contrapposti.  
Mettete via le biglie  
non utilizzate.

Orientate il fondo della scatola in modo 
che ciascun giocatore abbia davanti a sé 
un angolo. I colori dei pontili in legno 
disegnati negli angoli indicano il colore di 
ogni giocatore.Posizionate il tabellone di gioco 

sopra la griglia della scatola. 
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Svolgimento del gioco
Si gioca a turno in senso orario. Il giocatore più allegro inizia a tirare il dado.

Che cosa è uscito sul dado?

	 Rosso, giallo, verde o blu 
	� Hoplà! Salta con la tua biglia-rana sulla prossima casella libera, in senso orario,  

del colore uscito sul dado.  

	 Mosca
	� Gnam, che delizia! Salta con la tua biglia-rana sulla prossima casella libera in senso 

orario dove si trovi una mosca.

Importante: le caselle occupate si saltano!

Non appena completi il giro dello stagno con la tua rana, cioè 
quando arrivi sulla tua casella di partenza o la superi, gira un 
petalo della tua ninfea. La tua ninfea è quella che galleggia 
accanto al tuo pontile. 

Premi delicatamente il petalo al centro, in modo da poterlo 
estrarre e girarlo. 

Conclusione del gioco
Il gioco termina quando un giocatore ha girato tutti e 4 i petali della sua ninfea e, dopo aver 
compiuto un ulteriore giro, cioè dopo aver raggiunto o superato per la quinta volta la propria 
casella di partenza, fa accomodare la propria biglia-rana al centro del proprio fiore: wow! 

La tua ninfea inizierà a sbocciare da sola come per magia! Sei la migliore rana salterina e hai 
vinto la partita!

Tutte le altre biglie-rane 
naturalmente possono 
continuare a saltare fino 
a quando le loro ninfee 
fioriscano in tutto il loro 
splendore.   
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Variante “Turbosalto”
Siete già diventati bravissime rane salterine e volete giocare in modo più tattico?  
Nella variante "Turbosalto" si applicano le stesse regole del gioco di base, con le seguenti 
modifiche. Utilizzate entrambi i dadi e, dopo aver riflettuto attentamente, fate fare alla  
biglia-rana dei lunghi salti. 

Quando è il suo turno, ogni giocatore tira entrambi i dadi contemporaneamente e salta  
con la sua biglia-rana prima sulla casella corrispondente al risultato di un dado e poi su quella 
corrispondente al risultato dell’altro dado. 

Nella variante Turbosalto, quindi, le rane saltano due volte per turno.   

Importante: potete decidere voi in quale ordine usare i due dadi per saltare. 

Su un dado è uscito il rosso / verde o il giallo / blu?

	� Scegliete uno dei due colori e saltate con la biglia-rana sulla prossima casella libera di 
quel colore.  

Esempio: 
Elisa tira i dadi per la sua biglia-rana verde e ottiene rosso/verde su un dado e giallo  
sull'altro dado.

 
Prima salta con la sua rana sulla prossima 
casella libera gialla. Poi  
può scegliere tra il rosso e il verde.  
Elisa sceglie il rosso e salta sulla prossima 
casella libera rossa. 

Se fosse saltata prima sul rosso o  
sul verde e poi sul giallo, non sarebbe 
avanzata così tanto.
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Liebe Kinder, liebe Eltern,
nach einer lustigen Spielerunde fehlt diesem HABA-Spiel plötzlich ein Teil des Spielmaterials  
und es ist nirgendwo wiederzufinden. Kein Problem! Unter www.haba.de/Ersatzteile  
können Sie nachfragen, ob das Teil noch lieferbar ist.
 

Dear Children and Parents,
After a fun round, you suddenly discover that a part of this HABA game is missing and nowhere to be 
found. No problem! At www.haba.de/Ersatzteile you can find out whether this part is still available for 
delivery.

Chers enfants, chers parents,
Après une partie de jeu amusante, vous vous rendez compte qu’il manque soudain une pièce  
au jeu HABA et vous ne la trouvez nulle part. Pas de problème ! Vous pouvez demander via  
www.haba.de/Ersatzteile si la pièce est encore disponible.

Beste ouders, lieve kinderen,
Na een leuke spelronde ontbreekt plotseling een deel van het spelmateriaal en is niet meer te vinden. 
Geen probleem! Onder www.haba.de/Ersatzteile kunt u altijd navragen of het nog verkrijgbaar is.

Queridos niños y niñas, queridas familias:
Después de una entretenida ronda de juego se descubre repentinamente que falta una pieza del materi-
al de juego que no se puede encontrar en ninguna parte. ¡Ningún problema! En  
www.haba.de/Ersatzteile podrá consultar si esta pieza está disponible como repuesto.

Cari bambini e cari genitori,
dopo una divertente partita improvvisamente manca un pezzo di questo gioco HABA e non si riesce a 
trovare da nessuna parte? Nessun problema! Sul sito www.haba.de/Ersatzteile (ricambi) potete chiede-
re se il pezzo è ancora disponibile.

Queridos pais, queridas crianças,
Depois de alguns jogos engraçados verficou-se a falta de algumas peças que não  
conseguem ser encontradas. Não faz mal! Sob www.haba.de/Ersatzteile pode  
perguntar se a peça ainda é disponível.

Kære børn, kære forældre,
det kan forekomme at man efter en sjov omgang med dette HABA-spil  ikke kan  
finde reglerne mere. Intet problem! Du kan spørge om nogle nye såfremt de  
stadigvæk kan leveres på hjemmesiden www.haba.de/Ersatzteile.  

Kära barn, kära föräldrar!
Efter en skojig spelrunda saknas plötsligt en bit ur spelmaterialet från  
detta HABA-spel och  vi kan inte hitta det.Ingetproblem! Titta på 
webbsidan www.haba.de/Ersatzteile och fråga om biten kan levereras.

Kedves Gyerekek! Kedves Szülők!
Egy vidám játék után hirtelen hiányzik ennek a HABA játéknak egy darabja  
és sehol sem találják. Semmi gond! A www.haba.de/Ersatzteile alatt  
megkérdezhetik, hogy raktáron van-e még az a darab. 

1305272001-305272-AL-Wetthuepfen-DEU.indd   271305272001-305272-AL-Wetthuepfen-DEU.indd   27 22.08.24   10:3422.08.24   10:34



HABA Sales GmbH & Co. KG 
August-Grosch-Straße 28 - 38
96476 Bad Rodach, Germany
www.haba-play.com
kundenservice@haba.de

Art. Nr.: 1305272001

TL A106104      1/24PAP

22

©
 H

A
BA

-S
pi

el
e 

Ba
d 

Ro
da

ch
 2

01
9

1305272001-305272-AL-Wetthuepfen-DEU.indd   281305272001-305272-AL-Wetthuepfen-DEU.indd   28 22.08.24   10:3422.08.24   10:34


