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Un complesso gioco di dadi,

per 2-4 bambini a partire da 4 anni.
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DOTAZIONE DEL GIOCO

4 cortili del castello, 40 carte di gioco, 4 corone, 4 dadi

PREPARAZIONE DEL GIOCO

1) Ciascun bambino riceve un cortile del castello, che sistema, scoperto, davanti a sé.
2) Ottiene anche una corona, che mette sul cortile del castello

3) Mescolate tutte le carte di gioco e formate con esse un mazzo di pesca

4

Pescate 2 carte di gioco dal mazzo e disponetele, scoperte, al centro del tavolo.
Queste sono le vostre carte in vista.

5) Tenete pronti tutti e 4 i dadi.

A | cortili del castello e le corone rimaste possono venire riposti nella scatola.

@@ _
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SVOLGIMENTO DEL GIOCO =N

Giocate a turno in senso orario. <>

Chi ha costruito piu di recente un castello di sabbia? Qﬂ @\

Inizia e prendi tutti i dadi.

Tira tutti e 4 i dadi.
Con i numeri usciti riesci a soddisfare le condizioni di una delle carte di gioco in vista?

«Si?
Super! Prendi la carta e deponila, scoperta, accanto a uno dei lati liberi del tuo cortile del

castello.

*No?
Peccato! Hai a disposizione un secondo tentativo. Prima di ripetere il lancio, puoi mettere
da parte dei dadi e tirare quelli rimasti. Ora riesci a soddisfare una delle condizioni? In tal
caso prendi la carta e deponila, scoperta, accanto a un lato
libero del tuo cortile del castello.

Nota:

Se SoddiSfi le
condizioni di
entrambe le cart.e
di gioco, n€ devi
scegliere una.

Pesca poi le carte necessarie in modo che
ci siano di nuovo 2 carte in vista e passa il
turno al bambino successivo.
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SPIEGAZIONE DELLE CONDIZIONI:
Ci sono 2 tipi di carte di gioco:

Carte di gioco con le torrette:

In queste carte del castello conta solo il colore
delle facce dei dadi. Ad esempio, per ottenere
questa carta del castello ti serve il sequente risultato
con il lancio dei dadi:

)

(il colore e il simbolo del quarto dado non hanno
importanza).

Carte di gioco con gli abitanti del castello:

In queste carte del castello conta solo il simbolo
raffigurato sulle facce dei dadi. Ad esempio, per
ottenere questa carta del castello ti serve il seguente
risultato con il lancio dei dadi:

[clo](~)l=]

IMPORTANTE:

Durante il gioco puoi utilizzare una volta la tua corona per richiedere un terzo lancio:

Dopo il secondo lancio, puoi quindi tirare di nuovo un numero di dadi a piacere.
Poi rimetti la corona nella scatola.

) 35
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ESEMPIO:

Tocca a Marla, che ha ottenuto il seguente risultato con il suo primo lancio:

Queste sono le carte in vista:

Con questo risultato non riesce a soddisfare nessuna
delle condizioni. Mette da parte i due dadi rossi e tira di
nuovo gli altri.

Sui dadi e uscito:

Con questo risultato riesce
a soddisfare la condizione
di una carta di gioco.

Prende la carta di gioco e

la depone, scoperta, accanto
a un lato libero del suo cortile
del castello.
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Il gioco finisce non appena un bambino ha attaccato la quinta carta di gioco al proprio
cortile del castello. Congratulazioni, hai vinto e vieni proclamato re dei dadi!

VARIANTE

In questa variante dovete tenere a mente il giocatore iniziale.

Dopo che uno dei bambini ha attaccato la quinta carta al proprio

cortile del castello, si prosegue fino alla fine del giro, in modo

che tutti abbiano giocato per lo stesso numero di turni. %
&

Ci sono pit bambini che hanno circondato tutto il proprio cortile
del castello? In tal caso vince il bambino sul cui castello e visibile
il maggior numero di lucertole.

Se anche cosi la situazione di parita permane, i giocatori in questione vincono a pari merito.
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Liebe Kinder, liebe Eltern,
unter www.haba-play.com/Ersatzteile kénnen Sie ganz einfach nachfragen,
ob ein verlorengegangenes Teil des Spielmaterials noch lieferbar ist.

Dear Children and Parents,
At www.haba-play.com/Ersatzteile it's easy to ask whether a missing part
of a toy or game can still be delivered.

Chers enfants, chers parents,
Si vous avez perdu une piece de jeu, vous pouvez en faire la demande
sur www.haba-play.com/Ersatzteile dans la rubrique Piéces détachées.
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Geachte ouders, lieve kinderen
via www.haba-play.com/Ersatzteile kunt u heel eenvoudig navragen of kwijtgeraakte
delen van het spelmateriaal nog kunnen worden nabesteld.

Queridas familias:
en www.haba-play.com/Ersatzteile podéis ver si todavia disponemos de
una pieza de juego que hayais perdido.

Cari bambini e cari genitori,
sul sito www.haba-play.com/Ersatzteile (ricambi) potete informarvi
se un pezzo mancante del gioco e ancora disponibile.
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A WARNING:

CHOKING HAZARD -
Small parts. Not for
children under 3 years.

HABA Sales GmbH & Co. KG

August-Grosch-Straf3e 28 - 38

96476 Bad Rodach, Germany

www.haba-play.com Art. Nr.: 1307126001
kundenservice@haba.de TL A180122
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