
Wann ist Schluss?

Ihr habt gemeinsam gewonnen, wenn ihr jeweils 
alle 4 Dinge farblich passend an die Kuscheltiere 
angelegt habt. Liegen jedoch zuvor alle 6 Flecken 
auf den Kuscheltieren, habt ihr leider verloren.  
 
 
 

Im Laufe der Zeit entwickeln Kinder feste  
Bilder davon wie die Welt funktioniert und was 
wohin gehört. 

Manchmal sind sie verärgert, wenn sich 
jemand nicht an die „Regeln“ hält. Gleichzeitig  
entwickeln sie ihren eigenen Humor. 

Ein Teil davon ist es, diese „Regelverstöße“ als 
Witz zu entlarven. So finden es kleine Kinder 
zum Schreien komisch, wenn sich die Eltern  
vermeintlich falsch anziehen und beispiels- 
weise die Socke auf den Kopf setzen. 

Probieren Sie es aus und lassen Sie sich  
überraschen, wie Ihr Kind reagiert.

Ein knuffiges Zuordnungsspiel  
für 1 - 4 Kinder ab 2 Jahren.

  

  

Ach wie niedlich – die drei flauschigen 
Kuscheltierchen warten nur darauf, dass sie 
jemand anzieht. Jedes braucht eine Mütze und 
Socken. Natürlich darf auch ein kleiner Snack nicht 
fehlen. Nur schmutzig wollen sie nicht werden.

Findet gemeinsam für die drei Tierchen alle farb-
lich passenden Dinge, bevor alle Flecken aufge-
deckt sind!

Vor dem ersten Spiel

Wichtig: Bitte entfernen Sie die Banderole und  
drücken Sie das Spielmaterial vorsichtig aus den  
Tableaus. Die Banderole und die Rahmen der  
Tableaus mit dem    müssen sicherheitshalber  
entsorgt werden. Sie werden für das Spiel nicht  
benötigt.

Das ist drin

3 Kuscheltiere (Hase, Hund und Bär)  
18 Plättchen  
(davon 12 Plättchen mit Dingen und 6 mit Fleck)

Freies Spiel und Details entdecken

Im freien Spiel beschäftigt sich Ihr Kind mit dem 
Spielmaterial. Spielen Sie mit! Entdecken Sie,  
was auf den Plättchen abgebildet ist. Sprechen 
Sie darüber, um welche Tiere es sich handelt und 
was sie brauchen. Puzzeln Sie gemeinsam die 
Kuscheltiere zusammen: Fragen Sie Ihr Kind,  
was wohin gehört.

Autorin:	   	 Kristin Dittmann 
Illustration:	 Ulrike Fischer 
Spieldauer:	 5 - 10 Minuten

Liebe Eltern, 

wir freuen uns, dass Sie sich für dieses Spiel 
aus der Reihe Meine ersten Spiele  
entschieden haben. Damit eröffnen Sie 
Ihrem Kind verschiedene Perspektiven,  
sich spielerisch zu entwickeln. 

Im freien Spiel entdecken Sie mit Ihrem  
Kind das Spielmaterial – spielen Sie mit  
und lassen Sie Ihrer Fantasie freien Lauf. 

Beim Spielen nach Regeln werden unter-
schiedliche Fähigkeiten und Fertigkeiten 
Ihres Kindes gefördert:  
Erkennen und Zuordnen von Objekten, 
Augen-Hand-Koordination, Feinmotorik  
und Sprache. 

Vor allem macht das Spielen eines:  
viel Spaß! Lernen geht ganz nebenbei  
und fast von allein. 

Viel Vergnügen beim gemeinsamen  
Spielen und Entdecken wünschen 

Ihre Erfinder für Kinder

Man sagt: „Alles hat seinen Ort und seine Zeit“. 
Kinder begreifen durch ihr Tun im Alltag, wie die 
Welt funktioniert. Was muss wohin?  
Wem gehört das? Diese und ähnliche Fragen  
begegnen den Kleinen immer wieder. 

Spielerisch lernen sie damit umzugehen.  
So finden sie allgemeingültige Lösungen, die sie 
im wahren Leben anwenden können.

 
So geht das Spiel

Bevor es losgeht

Legt die 3 Kuscheltiere in die Tischmitte. Mischt 
alle Plättchen verdeckt und legt sie neben den 
Tieren aus.

Jetzt geht es los

Die Kinder spielen reihum im Uhrzeigersinn. Wer 
hat zuletzt mit einem Kuscheltier geschmust? 
Das Kind beginnt und deckt ein Plättchen auf.

Fragen Sie das Kind:  
Was siehst du auf dem Plättchen?

Ermutigen Sie das Kind, das an der Reihe ist, die 
Abbildung zu benennen und zuzuordnen.

• �Mütze, Socken oder Keks:  
Schau zum farblich passenden Kuscheltierchen. 
Lege das Plättchen an die richtige Stelle.

Achtung:  
Zu jedem Kuscheltier gehören je 4 farblich  
passende Plättchen mit Keks (Mund),  
Mütze (Kopf) und zwei Socken (Unterkörper). 

• �Fleck:  
Oh nein – Kuscheltiere möchten nicht dreckig 
werden. Lege das Plättchen mit dem lila Fleck 
offen auf eine Fleck-Markierung eines der  
Kuscheltiere. 

Anschließend ist das nächste Kind an der Reihe.

Meins oder 
deins?

Meins oder 
deins?
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unter www.haba-play.com/ersatzteile können Sie ganz einfach 
nachfragen, ob ein verlorengegangenes Teil des Spielmaterials 
noch lieferbar ist.
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When does the game end?

You have won together as a team if you matched 
all 4 objects correctly to the corresponding cuddly 
toy. However, if there are 6 stains on your cuddly 
toys before you were able to achieve this, you 
didn’t win this time.  
 
 

Over time, children develop a clear idea of how 
the world works and what belongs where.

Sometimes they are frustrated if someone 
doesn’t stick to the “rules.” At the same time, 
they are developing their own sense of humor.

You can help play with this concept of “rule 
breaking” through jokes and making “mista-
kes.” Smaller children think it’s hilarious when 
their parents “inadvertently” dress the wrong 
way putting a sock on their head, for example.

Try it – you might be surprised at your child’s 
reaction.

A cute matching game for  
1 to 4 players aged 2 years and older.

  

  

How adorable – the three cuddly toys are waiting 
for someone to help them get dressed. They all 
need a hat and socks. They also need a snack but 
they don’t want to get dirty.

Work together to find the objects matching 
the color of the three cuddly toys before all the 
stains are uncovered!

Before the first game:

Important: Please remove the sleeve and carefully 
push the game material out of the punchboards. 
The sleeve and the punchboard frame with  
the   must be disposed of for safety reasons. 
They are not needed for the game.

What’s in the box:

3 cuddly toys (rabbit, dog and bear) 
18 tiles  
(12 that show objects and 6 that show stains)

Discover free play and details

Your child can engage with the game materials 
during free play. Play along! Discover what the 
tiles show. Talk about what kind of animals there 
are and what they each need. Support your child 
in putting together the cuddly toys by asking 
what belongs where.

Author: 	  		  Kristin Dittmann 
Illustrator:		  Ulrike Fischer 
Length of the game: 	 5 - 10 minutes

Dear Parents, 

We’re happy that you have chosen this 
game from the “My Very First Games” 
series. It offers various perspectives for 
your child to develop through play.

Through free play you and your child can 
discover the game material – play along 
and unleash your imagination. 

Children develop various skills and  
abilities when playing by rules such as 
recognition and assignment of objects, 
hand-eye coordination, fine motor and  
language skills.

Above all, playing games is simply fun! 
Learning happens through play,  
effortlessly. 

Wishing you lots of fun while playing  
and discovering together, 

Your Inventors for Children

We say: “There is a time and place for everyt-
hing.” Through their actions in everyday life, chil-
dren learn to understand how the world works. 
What belongs where? Who does this belong to? 
Children come across these and similar questions 
all the time. 

Through play, they are learning how to answer 
these important questions  enabling them to find 
solutions that they can apply to real life.

 
How the game works

Before you start:

Place the 3 cuddly toys in the center of the table. 
Shuffle the tiles face-down and distribute them 
next to the animals.

Let’s get started:

Children take turns and play in a clockwise direc-
tion. Who was the last to snuggle with a cuddly 
toy? This child begins and turns over a tile.

Ask the child:  
What do you see on the tile?

Encourage the child whose turn it is to name and 
assign the object on the tile.

• �Hat, socks or cookie:   
Look at the cuddly toy with the matching color. 
Place the tile in the correct place.

Note:  
For each cuddly toy there are 4 tiles matching their 
color: cookie (mouth), hat (head) and two socks 
(lower body). 

• Stain:  
Oh no! Cuddly toys don’t like to get dirty. Place 
the tile with the purple stain face-up on the cor-
responding space of one of the cuddly toys. 

Now it’s the next child’s turn.

Mine or 
Yours?
Mine or 
Yours?
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Dear Children and Parents,,
at www.haba-play.com/ersatzteile it‘s easy to ask  
whether a missing part of a toy or game can still be delivered.
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