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Ein feuchtfröhliches Memo-Laufspiel  
für 1 - 4 Kinder ab 2 Jahren.

  

  

Heute ist das Wetter schön – die Sonne scheint 
und es ist ein herrlicher Sommertag. Der kleine 
Pinguin Piet möchte im Swimmingpool planschen.

Helft Piet den Weg zum Pool zu finden, bevor es 
zu regnen beginnt!

Vor dem ersten Spiel

Stecken Sie die Treppe wie abgebildet zusammen. 
Die Reihenfolge der Symbole auf den Stufen ist 
dabei egal.

Wichtig: Bitte entfernen Sie die Banderole und 
drücken Sie das Spielmaterial vorsichtig aus den 
Tableaus. Die Banderole und die Rahmen der Tab-
leaus mit dem    müssen sicherheitshalber entsorgt 
werden. Sie werden für das Spiel nicht benötigt.

Das ist drin

1 Pinguin Piet  
1 Treppe (aus 5 Teilen)  
1 Swimmingpool (Schachtelboden)  
6 Wegplättchen  
6 Memoplättchen  
6 Sonnenplättchen

Autorin:  		  Kristin Dittmann 
Illustration:	 Ulrike Fischer 
Spieldauer:	 5 - 10 Minuten

Liebe Eltern, 

wir freuen uns, dass Sie sich für dieses Spiel 
aus der Reihe Meine ersten Spiele  
entschieden haben. Damit eröffnen Sie 
Ihrem Kind verschiedene Perspektiven,  
sich spielerisch zu entwickeln. 

Im freien Spiel entdecken Sie mit Ihrem  
Kind das Spielmaterial – spielen Sie mit  
und lassen Sie Ihrer Fantasie freien Lauf. 

Beim Spielen nach Regeln werden unter-
schiedliche Fähigkeiten und Fertigkeiten 
Ihres Kindes gefördert:  
Erkennen und Zuordnen von Objekten, 
Augen-Hand-Koordination, Feinmotorik  
und Sprache. 

Vor allem macht das Spielen eines:  
viel Spaß! Lernen geht ganz nebenbei  
und fast von allein. 

Viel Vergnügen beim gemeinsamen  
Spielen und Entdecken wünschen 

Ihre Erfinder für Kinder

Freies Spiel und Details entdecken

Im freien Spiel beschäftigt sich Ihr Kind mit dem 
Spielmaterial. Spielen Sie mit! Entdecken Sie, 
was auf den Plättchen abgebildet ist. Sprechen 
Sie über den Pool und wie man dort hingelangt. 
Legen Sie gemeinsam die Wegstrecke aus: Fragen 
Sie Ihr Kind, welche Bilder es sieht.

 

Egal ob heimische Badewanne, Pool, Teich oder 
Meer – Wasser hat auf Kinder jeden Alters eine 
magische Anziehungskraft.  
Beim Spielen im nassen Element können sich 
die Kleinen fasziniert stundenlang beschäftigen. 
Doch auch im niedrigen Wasser besteht  
besonders für kleine Nichtschwimmer immer eine 
Gefahr. Daher lassen Sie Ihr Kind  
beim Planschen nie allein.

 
So geht das Spiel

Bevor es losgeht

Legt den Swimmingpool in die Tischmitte. Stellt 
die Treppe an den Pool. Legt vor der Treppe mit 
den Wegplättchen eine Wegstrecke aus. 

Stellt Piet vor das erste Plättchen der Wegstrecke. 
Mischt die Memoplättchen verdeckt und legt sie 
wie abgebildet neben die Wegstrecke. Legt die 
Sonnenplättchen in eine Reihe daneben. 

Achtung: Es soll keine Wolke zu sehen sein.

Jetzt geht es los

Die Kinder spielen reihum im Uhrzeigersinn. Wer 
hat zuletzt gebadet? Das Kind beginnt und deckt 
ein Memoplättchen auf.

Fragen Sie das Kind:  
Was siehst du auf dem Plättchen?

Ermutigen Sie das Kind, das an der Reihe ist, das 
Bild zu benennen.

Fragen Sie das Kind:  
Siehst du das gleiche Bild auf dem Wegplättchen 
vor Pinguin Piet?

• �Ja:  
Super – Piet darf einen Schritt nach vorne gehen.

• �Nein:  
Oh schade – Piet bleibt stehen. Drehe ein Son-
nenplättchen um, sodass die Wolke zu sehen ist.

Merkt euch gut das Bild auf dem Memoplättchen. 
Dann verdeckst du es wieder.

Anschließend ist das nächste Kind an der Reihe.

Piet AhoiPiet Ahoi
Wann ist Schluss?

Ihr habt gemeinsam gewonnen, wenn Pinguin 
Piet die letzte Stufe der Treppe erreicht hat. Jetzt 
kann Piet in den Swimmingpool hüpfen. 

Liegen alle 6 Sonnenplättchen auf der 
Wolkenseite, beginnt es zu regnen. Piet kann 
nun nicht mehr baden. Ihr habt leider verloren. 
Probiert es gleich noch einmal. 

Ein Tag am Pool oder am Strand macht doch 
allen Spaß. Ins kühle Nass abzutauchen, schafft 
ein ganz neues Körpergefühl und motiviert zur 
Bewegung.  
Noch mehr Spaß macht es mit allerlei  
aufblasbaren Begleitern. Sie erleichtern nicht  
nur das Schwimmen lernen, sondern können 
auch Leben retten.  
Schwimmflügel & Co. dürfen daher nicht fehlen.

Meine ersten Spiele
t go o

Liebe Kinder, liebe Eltern,
unter www.haba-play.com/ersatzteile können Sie ganz einfach 
nachfragen, ob ein verlorengegangenes Teil des Spielmaterials 
noch lieferbar ist.
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A splashing memory race for  
1 to 4 players aged 2 years and older.

  

  

Today the weather is great – the sun is shining 
and it’s a beautiful summer day. Little Penguin 
Pete wants to splash about in the paddling pool.

Help Pete find his way to the pool before it starts 
to rain!

Before the First Game:

Assemble the steps as shown. The order of the 
symbols on the steps does not matter.

Important: Please remove the sleeve and carefully 
push the game material out of the punchboards. 
The sleeve and the punchboard frame with  
the   must be disposed of for safety reasons. 
They are not needed for the game.

What’s in the Box:

1 penguin  
1 set of steps (5 parts)  
1 paddling pool (box base)  
6 path tiles  
6 memory tiles  
6 sun tiles

Author: 	  		  Kristin Dittmann 
Illustrator:		  Ulrike Fischer 
Length of the game: 	 5 - 10 minutes

Dear Parents, 

We’re happy that you have chosen this 
game from the “My Very First Games” 
series. It offers various perspectives for 
your child to develop through play.

Through free play you and your child can 
discover the game material – play along 
and unleash your imagination. 

Children develop various skills and  
abilities when playing by rules such as 
recognition and assignment of objects, 
hand-eye coordination, fine motor and  
language skills.

Above all, playing games is simply fun! 
Learning happens through play,  
effortlessly. 

Wishing you lots of fun while playing  
and discovering together, 

Your Inventors for Children

Discover Free Play and Details

Your child can engage with the game materials 
during free play. Play along! Discover what the 
tiles show. Talk about the pool and how to get 
there. Build the path together and ask your child 
which images they see.

 

Whether it’s the bathtub at home, a pool, pond, 
or the sea – water has a magic appeal for chil-
dren of any age. When playing in the fascinating 
wet element, children can entertain themselves 
for hours. Nevertheless, even shallow water poses 
a risk for non-swimmers. Children playing in wa-
ter should therefore always be supervised.

 
How the Game works

Before You Start:

Place the paddling pool in the center of the table. 
Place the steps in front of it. Using the path tiles, 
create a path to the steps. 

Place Pete in front of the first path tile. Shuffle the 
memory tiles face-down and place them next to 
the path as shown. Then line up the sun tiles. 

Note: No cloud should be visible.

Let’s Get Started:

Children take turns and play in a clockwise  
direction. Who is the last to have taken a bath? 
This child begins and turns over a memory tile.

Ask the child:   
What do you see on the tile?

Encourage the child whose turn it is to name the 
image.

Ask the child:  
Can you see the same image on the path tile in 
front of Penguin Pete?

• �Yes:  
Great! Pete can take a step forward.

• �No:  
That’s too bad. Pete has to stay put. Turn a sun 
tile over to reveal a cloud.

Remember the image on the memory tile. Then 
replace it face-down.

Now it’s the next child’s turn.

Pete AhoyPete Ahoy
When does the game end?

Once Penguin Pete reaches the last step,  
you win together. Now Pete can jump in the 
paddling pool. 

If all 6 sun tiles display a cloud, it starts to rain. 
Pete can no longer play in the pool and the  
game ends. Why don’t you give it another go? 

 

Everyone enjoys a day at the pool or beach. 
Diving into refreshing water provides a cooling 
sensation and encourages physical activity.  
It can be even more fun with various inflatables. 
Not only are they a great help when learning to 
swim, but they can also save lives.  
Swimming armbands, pool rings & floats should 
always be part of the fun.

My Very First Games
t go o
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at www.haba-play.com/ersatzteile it‘s easy to ask  
whether a missing part of a toy or game can still be delivered.
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