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Liebe Eltern,

wir freuen uns, dass ihr euch fur dieses Spiel aus der Reihe Meine ersten Spiele entschieden habt. Ihr habt eine gute Wahl
getroffen und eréffnet eurem Kind damit verschiedene Perspektiven, sich spielerisch zu entwickeln. Diese Anleitung bietet viele
Tipps, wie ihr das Spielmaterial mit eurem Kind entdecken kénnt. Beim Spielen werden unterschiedliche Fahigkeiten und
Fertigkeiten des Kindes geférdert: Erkennen und Zuordnen von Farben, Augen-Hand-Koordination, Feinmotorik und Sprache.
Lernen geht hier ganz nebenbei und fast von allein — denn Spielen macht vor allem eines: viel Spafi!

Viel Vergntigen wiinschen
Eure Erfinder fiir Kinder

VOR DEM ERSTEN SPIEL:

1. Driickt das Spielmaterial vorsichtig aus dem Tableau. Nicht bendétigt und sicherheitshalber entsorgt werden mussen:

Banderole und die schmalen Pappstreifen. Sie werden fir das Spiel nicht benétigt.

2, Stellt den leeren Schachtelboden in die Tischmitte.
Nehmt die vier Teile des Steckkreuzes und setzt
diese wie abgebildet zusammen. Legt das
entstandene Steckkreuz in den Schachtelboden und
den Spielplan darauf. Fertig ist die Baustelle!

3. Das Steckkreuz braucht ihr kuinftig nicht mehr
auseinanderbauen. Verstaut die Holzteile nach dem
Spiel einfach in den Zwischenfachern.
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DAS IST DRIN:

1 Baustelle
(Spielplan auf 4-teiligem

Steckkreuz im Schachtelboden)

1 Muldenkipper 9 Bausteine in 3 Farben 1 Farbwaurfel

2 Bauplane (beidseitig bedruckt) 2 Rampen 6 Pausensnacks

FREIES SPIELEN UND DETAILS ENTDECKEN:

Im freien Spiel beschéftigt sich euer Kind mit dem Spielmaterial. Spielt mit! Erkundet gemeinsam die
bunten Abbildungen. Sprecht dartiber, was ihr seht. Es sind tberall kleine lustige Motive zu entdecken.
Animiert das Kind die Bausteine zu einem oder mehreren Turmen zu stapeln oder eine Mauer zu bauen.

Liebe HABA Spiele-Fans,
unter www.haba-play.com/Ersatzteile kénnt ihr ganz einfach nachfragen,
ob ein verlorengegangenes Teil des Spielmaterials noch lieferbar ist.
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In Habahausen ist machtig was los! An allen Ecken wird gebaut.
Stockwerk fur Stockwerk, Block fur Block entstehen neue Hauser. Der
Muldenkipper bringt die notwendigen Bausteine heran. Und ihr fuhrt
den Kran und helft kraftig mit!

Schafft ihr es, alle Steine nach Bauplan zu stapeln, bevor euer
Arbeitstag endet?

BEVOR ES LOSGEHT: I

1. Legt die Baustelle zwischen euch und steckt die beiden Rampen wie abgebildet an die Schachtelseiten.

2. Daneben legt ihr alle Bausteine auf einen Haufen. Das ist euer Vorrat.

3. Nehmt einen beliebigen der beiden Bauplane und steckt ihn wie abgebildet in
den Schlitz des Spielplans. Den anderen Bauplan steckt ihr dahinter. Einer der
Baupldne muss vor dem Steg des Steckkreuzes sein, der andere dahinter.

4. | egt die 6 Pausensnacks verdeckt mit etwas Abstand zueinander neben die
Baustelle. Haltet den Muldenkipper und den Farbwiirfel bereit.
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JET

HT'S LOS:

Ihr spielt reihum im Uhrzeigersinn. Wer von euch ist zuletzt an einer Baustelle vorbeigekommen?
Du beginnst. Nimm den Muldenkipper und den Farbwirfel.

Achtung! Auf einer Baustelle muss man immer vorsichtig sein und darf Bausteine nur

verbauen, wenn es auch sicher ist. Daher wird immer nur von unten nach oben

gebaut. Du kannst also immer nur den Baustein der gewdrfelten Farbe nehmen, wenn l
du ihn auch auflegen, also sicher verbauen kannst. Denn schweben kann kein Baustein!

Jedes Kind macht im Spielzug 2 Aktionen:

Aktion 1: Wiirfeln

Wiirfele mit dem Farbwdirfel.

Frage das Kind: Welche Farbe hast du gewtirfelt?

Wenn das Kind das spielerische Schieben von Mulden-
kipper mit Baustein oder Wiirfel noch nicht so gut kann,
Ubt dies erst einmal im freien Spiel. Hier funktioniert das
Spiel auch ohne diesen Aspekt. Das Kind kann den

Gelb, orange oder rot? Muldenkipper auch einfach leer zur Baustelle

Ermutige das Kind, das an der Reihe ist, die Farbe zu benennen. schieben und den passenden Baustein direkt
verbauen.

Aktion 2: Bauen

Prife, ob du einen passenden Baustein verbauen kannst.

Frage das Kind: Gibt es noch einen Baustein der gewiirfelten Farbe im Vorrat? Und kannst du ihn auch sicher verbauen?
« Ja? Super! Schiebe den Muldenkipper zum Vorrat und lade einen Baustein der gewdirfelten Farbe auf. Schiebe den Muldenkipper
dann Uber eine der beiden Rampen auf die Baustelle, lade den Baustein ab und verbaue ihn an passender Stelle.
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» Nein? Schade. Aber so bleibt dir immerhin Zeit fur einen kleinen
Pausensnack. Nimm dir einen der Pausensnacks vom losen Haufen, drehe ihn Selbststandig einfache Spielziige auszufiihren,
um und lege ihn vor dich. lernen Kinder durch Ubung. Begleite die

. . Handlungen mit einfachen, ruhig gesproch-
?
Hast du einen Pausensnack mit Stern bekommen? Super, der schmeckt enen Satzen und lasse das Kind eigenstindig

besonders lecker: Du darfst sofort noch einmal wirfeln. Vielleicht kannst du Wit v, Bltidnen melimen wine
nun einen dazu passenden Baustein verbauen? aufdecken. So wird es sich

bald in die einfachen Spielztige
Abschliefend schiebst du den leeren Muldenkipper wieder von der Baustelle hineinfinden und viel Spal haben.
herunter, beladst ihn mit dem Farbwiirfel und schiebst ihn zum néchsten Kind.
Dieses Kind ist nun an der Reihe.

WANN IST SCHLUSS?

Das Spiel endet in 2 Fallen:

- Sind alle Bausteine des Vorrats verbaut? Super, ihr habt das Haus fertiggebaut. Streckt zur Feier des Tages eure
Arme in die Hohe und jubelt!

- Sind alle Pausensnacks verteilt? Schade, fur heute ist Feierabend. Das Haus ist leider noch nicht fertiggebaut.
Versucht es gleich noch einmal von vorne oder wahlt eine andere Bauplan-Seite.

VARIANTE:

Ihr habt das Haus fertiggebaut und méchtet noch etwas weiterspielen? Dann baut das Haus einfach wieder ab!

Es gelten die Regeln des Grundspiels mit folgenden Anderungen:

- Legt alle Pausensnacks zurlick neben die Baustelle.

- Nach jedem Wiirfeln prift ihr: Liegt ein Baustein der passenden Farbe ganz oben? Diese kénnt ihr gefahrlos wieder abbauen.
Nehmt den Baustein herunter, legt ihn auf den Muldenkipper und fahrt ihn von der Baustelle zuriick zum Vorrat.

Kooperative Spiele sind gut fur die Entwicklung der Kinder. Sie kénnen innerhalb der Gruppe ihre
eigenen Fdhigkeiten einbringen und so ihr Selbstbewusstsein starken. Wenn die Kinder gemeinsam
gewinnen und sich dartber freuen, fordert das ihre sozialen Kompetenzen. Dasselbe gilt fur das
gemeinsame Verlieren: Auch der Umgang mit Niederlagen ist eine wichtige Erfahrung, die
gemeinsam leichter fallt. Und mit jedem neuen Versuch gibt es natdrlich eine neue Chancel!
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