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Ein Merkspiel für 2 – 4 Glückspilze 
ab 5 Jahren.

Autor: Wolfgang Dirscherl  
Illustration: Marine Cazaux  
Redaktion: Markus Singer
Spieldauer: ca. 20 Min

Jetzt ist Köpfchen gefragt! 

Nacheinander müsst ihr 7 Glückskarten 

mit steigendem Schwierigkeitsgrad 

erfüllen. Wer kann die gesuchten 

Glückstiere am schnellsten aufdecken? 

Mit jeder erfüllten Glückskarte wird dein 

Regenbogen erweitert. 

Wer den eigenen Regenbogen als 

erstes vervollständigt und damit alle 7 

Phasen des Glücks meistert, gewinnt!

SO EIN GLÜCK

Das Sieben-Phasen-Memo
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D A S  I S T  D R I N :

35 Glückskarten (5 Karten pro Phase)

Ein Merkspiel für 2 – 4 Glückspilze 
ab 5 Jahren.

Autor: Wolfgang Dirscherl  
Illustration: Marine Cazaux  
Redaktion: Markus Singer
Spieldauer: ca. 20 Min

Vorderseite: Gesuchte Glückstiere und Regenbogenfarbe

Rückseite: Phase

25 Wolkenplättchen (5 Plättchen pro Glückstier)

Vorderseite mit Glückstier Rückseite
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B E V O R  E S  L O S G E H T :

2

 Mischt verdeckt die Wolkenplättchen und legt sie in einem 5 x 5 Raster in der Tischmitte aus.

 Sortiert die Glückskarten entsprechend ihrer Phase und mischt die Stapel jeweils einzeln. 
 Legt die sieben Stapel in aufsteigender Reihenfolge nebeneinander auf den Tisch.

 Jedes Kind zieht eine Glückskarte von Phase 1 und legt sie offen vor sich ab.

1

2

3

1

Spielaufbau bei vier Kindern

3 3
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J E T Z T  G E H T ‘ S  L O S :

Wer hatte das letzte Mal so richtig Glück? 
Du beginnst.  

Schau dir deine Glückskarte an. Sie zeigt dir, welche Glückstiere du 
aufdecken und finden musst, um die Glückskarte zu erfüllen.

Decke ein beliebiges Wolkenplättchen auf. Zeigt es ein Glückstier von deiner Glückskarte? 

  •  Nein?
Schade! Drehe alle aufgedeckten Wolkenplättchen wieder um. Dein Zug ist beendet.

 •  Ja?
Super! Dann darfst du ein weiteres Wolkenplättchen aufdecken.

  Du darfst so lange Wolkenplättchen aufdecken bis:
• du ein Glückstier aufdeckst, welches du für deine Glückskarte nicht (mehr) benötigst.  
 Drehe alle aufgedeckten Wolkenplättchen wieder um. Dein Zug ist beendet.

  oder

• du alle Glückstiere auf deiner Glückskarte 
 in der richtigen Anzahl aufgedeckt hast.
 Super! Du hast deine Glückskarte erfüllt. 
 Ziehe eine neue Glückskarte der nächst-
 höheren Phase und lege sie offen vor dir ab.

Anschließend ist das nächste 
Kind im Uhrzeigersinn dran.

Glückstipps: 

 •  Die Reihenfolge, in der du 

die Glückstiere aufdeckst,

ist egal.

•  Lege erfüllte Glückskarten 

immer etwas versetzt über-

einander ab,  sodass immer 

nur die Farbe oben am 

Rand der Karte sichtbar ist.

So entsteht nach und 

nach ein Regenbogen!

Schau dir deine Glückskarte an. Sie zeigt dir, welche Glückstiere du 

immer etwas versetzt über-

einander ab,  sodass immer 

Kind im Uhrzeigersinn dran.

 Super! Du hast deine Glückskarte erfüllt. 
 Ziehe eine neue Glückskarte der nächst-
 höheren Phase und lege sie offen vor dir ab.

 Mischt verdeckt die Wolkenplättchen und legt sie in einem 5 x 5 Raster in der Tischmitte aus.

 Sortiert die Glückskarten entsprechend ihrer Phase und mischt die Stapel jeweils einzeln. 
 Legt die sieben Stapel in aufsteigender Reihenfolge nebeneinander auf den Tisch.

 Jedes Kind zieht eine Glückskarte von Phase 1 und legt sie offen vor sich ab.
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W A N N  I S T  S C H L U S S ?

B E I S P I E L :

Leoni muss folgende Glückskarte von Phase 2 erfüllen:

Ben ist noch bei seiner Glückskarte von Phase 1:

Als erstes deckt sie einen Elefanten auf. Sie darf ein weiteres Wolkenplättchen 
aufdecken. Als zweites Wolkenplättchen deckt sie noch einen Elefanten auf. 
Da die Glückskarte zwei Elefanten zeigt, darf sie ein weiteres Wolkenplättchen 
aufdecken. Das dritte Wolkenplättchen zeigt einen Frosch. Dieser ist aber leider 
nicht gesucht. Sie dreht alle aufgedeckten Plättchen wieder um.

Ben hat gut aufgepasst und sich gemerkt, wo die Elefanten liegen. Er deckt 
das erste Wolkenplättchen auf – ein Elefant! Auch das zweite Wolkenplättchen 
zeigt einen Elefanten. Damit hat er die Glückskarte geschafft. Er zieht eine 
neue Glückskarte vom zweiten Stapel und dreht die beiden 
Wolkenplättchen wieder um.
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HABA Sales GmbH & Co. KG 
August-Grosch-Straße 28 - 38
96476 Bad Rodach, Germany
www.haba-play.com
kundenservice@haba.de

Wer zuerst die siebte Glückskarte erfüllt, kann einen vollständigen 
Regenbogen auslegen undgewinnt das Spiel – super gemacht!

Liebe Kinder, liebe Eltern,
unter www.haba-play.com/Ersatzteile

können Sie ganz einfach nachfragen, 
ob ein verlorengegangenes Teil des 

Spielmaterials noch lieferbar ist.
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