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Auf der Jagd nach einem fllichtigen Straftater ermittelt ihr Benutzt die
im sagenumwobenen ,Clash Club”. Techno meets Wellness kostenlose

meets Spielcasino meets Einrichtungshaus. Doch die Jagd POINT OF VIEW App,

verlauft ganzlich anders als geplant ... um euch die Karten-Te);te

Ein kommunikativ-kooperatives Ratselspiel vorlesen zu lassen,

mit vier unterschiedlichen Blickwinkeln. A
(feoza i =i

Spieldauer: ca. 120 Minuten %fj

Autor: Lukas Bleuel ° [

Konzeption & Redaktion: Thade Precht & Antje Gleichmann qrco.de/bfbHx4

3D Asset Pool: Synty Studios

3D Komposition: Liane Vogel

DAS IST DRIN:

60 Karten

4 Faltplane (N/O/S/W)

BEVOR ES LOSGEHT:

e Damit ihr im Spielverlauf alles gut erkennen kénnt, braucht ihr unbedingt gutes Licht — und ggf. auch
eure Brille(n) :-) Eine Lupe kdnnte hilfreich sein, ist aber nicht unbedingt erforderlich.

e Grundkenntnisse der englischen Sprache sind hilfreich.
e Spieltihr mit der POINT OF VIEW App? Dann prift sie bitte auf mogliche Updates.

o Nehmt die Karten und legt sie — (iR CRANTETS LR L T T X TR ST ST CTE T PAVREL N — als

verdeckten Stapel in die Mitte eurer Spielflache. Die pinke Karte ,01” liegt oben. Sie zeigt 4 Himmels-
richtungen an. Setzt euch dementsprechend um den Stapel herum:

31.07.25 09:35 | |

/ S



e Spieltihr zu zweit? Dann setzt euch gegeniber. B
Die UGbrigen zwei Himmelsrichtungen bleiben unbesetzt.

e Spielt ihr zu dritt? Dann bleibt eine Himmelsrichtung unbesetzt.

e Spieltihr zu viert? Dann ist jede Himmelsrichtung besetzt. Person b«

e Spielt ihr mit mehr als vier Personen? Dann bildet NORDEN

einfach vier méglichst ausgewogene Gruppen.

N

® Erledigt? Dann nehmt euch den zu eurer Himmelsrichtung
passenden Faltplan. Stellt ihn so vor euch auf bzw. haltet ihn
so, dass nur ihr selbst hineinschauen kénnt. Jeder Faltplan
zeigt dieselbe Wimmelszene, aber aus einer anderen,

.« entsprechend angezeigten Himmelsrichtung. ason

OSTEN

Gegenseitiges Zeigen oder Spicken ist tabu!

e Spielt ihr zu zweit oder zu dritt?
Dann legt den oder die verbliebenen
Faltplane - am passenden Platz - offen
und fiir alle einsehbar bereit. Sa—
SUDEN

JETZT GEHT’'S LOS:

lhr seid ein Team! Im Verlauf des Spiels geht ihr den in der Mitte liegenden Stapel Karte fiir Karte
durch. Wendet die erste Karte: Schaut euch das Bild an und lest den Einleitungstext laut vor. Anschlie-
Bend legt ihr die Karte auf einen offenen Ablagestapel und geht zur nachsten Karte tiber. Fortan gilt:

s @ Ist die oberste Karte pink mit QR-Code?

Dann wendet die Karte, schaut euch das Bild an und lest den Text laut vor.

® Wird euch am Ende des Textes eine Frage gestellt?
Dann handelt es sich um eine Fragekarte.
Die Anzahl der Sterne darunter gibt an, wie leicht oder schwer die
Beantwortung der Frage ist. Sprecht miteinander und einigt euch
gemeinsam auf eine mogliche Antwort, bevor ihr die Fragekarte
auf den offenen Ablagestapel legt.
/ Erledigt? Auf der Ruickseite der nachsten Karte findet ihr die richtige

2 Antwort. Lest den Text wie gewohnt laut vor und schaut euch das Bild an. = f
e Habtihrdie Fragerichtig beantwortet? .
Sehr gut! Sammelt die entsprechende Antwortkarte ’:*;

auf einem offenen Punktestapel.

* Habtihrdie Frage falsch oder nicht beantwortet?
Schade. Legt die entsprechende Antwortkarte
auf den offenen Ablagestapel.

e Habtihr die Frage nur teilweise richtig beantwortet?
Y 4 Dann entscheidet gemeinsam, ob ihr die entsprechende
1 Antwortkarte dem Punktestapel oder dem Ablagestapel zufiihrt.

Bedenkt bitte: POINT OF VIEW soll in erster Linie Spa8 machen. Seid ihr bei der Beantwortung i ::g,
von Fragen unsicher? Dann ratselt nur so lange weiter, wie es sich fir euch gut anfihlt. SR

Bevor Frust aufkommt, geht einfach zur nachsten Karte tber, lest die richtige Antwort laut vor
und nehmt die nicht beantwortete Frage in Kauf.

@ Ist die oberste Karte golden ohne QR-Code?

Dann handelt es sich um eine Sonderkarte mit wertvollen Zusatzinfor-
mationen. Die farbig hervorgehobene Himmelsrichtung gibt an, welche
Person bzw. Gruppe die Sonderkarte zu sich hinter den Faltplan nehmen,
einsehen und behalten darf.

I I I8 Gegenseitiges Zeigen oder Spicken ist tabu!
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Nach jeweils 15 Karten werdet ihr aufgefordert, die Faltplane samt Sonderkarten einen Platz im
Uhrzeigersinn weiterzureichen und den Stapel in der Mitte entsprechend neu auszurichten.
AnschlieBend fahrt ihr wie gewohnt mit dem Vorlesen der nachsten Karte fort.

Allgemeine Tipps und Hinweise:

@ Hort beim Vorlesen der Texte und Fragen genau hin. Mitunter entgehen euch sonst
relevante Informationen. Jedes Wort kann wichtig sein ...

o Um die Fragen zu beantworten, musst ihr euch intensiv darliber austauschen,

was ihr seht bzw. nicht seht. Kommunikation ist der Schlissel zum Erfolg!

@ Beiflt euch nicht zu sehr an Fragen fest. Nehmt lieber auch mal eine nicht beantwortete
Frage in Kauf.

@ Achtet auf Details und lasst euch von der Perspektive nicht tauschen: Manche Objekte scheinen
naher beieinander zu liegen, als es tatsachlich der Fall ist.

@ Bereits gespielte Karten durft ihr beliebig oft erneut anschauen und vorlesen. Alle noch nicht
gespielten Karten - auch die der anderen Kapitel - sind tabu!

e Und ganz wichtig: Werft regelmaBig einen Blick auf eure Sonderkarten! Sie werden leicht
vergessen, konnen aber im Verlauf des Spiels immer wieder relevant sein.

WANN IST SCHLUSS?

Wie viele Antwortkarten umfasst euer Punktestapel?

Sobald ihr den in der Mitte liegenden Stapel durchgespielt habt, endet das Spiel.
® 0-7: Puh, das war wohl nichts. Habt ihr iberhaupt miteinander
kommuniziert?!

=Y Eq‘,
® 8-16: Okay bis sehr gut. Aber: Es gibt noch Luft nach oben. \

e 217:0lé, olé! Ihr seid ein super Team und habt den vollen Durchblick!

KEINE LUST AUF VORLESEN?

Dann nutzt unsere kostenlose App-Unterstiitzung!

Mit ihrer Hilfe kénnt ihr euch die Karten bequem vorlesen lassen. [ORE O]

Scannt einfach diesen QR-Code und ladet euch die :;h_.."'-'“ oy (( &'g
POINT OF VIEW App herunter. e @ ;r'i ))
Weitere Informationen unter haba-play.com/point-of-view (OfE =

grco.de/bfbHX4

Lukas Bleuel (Autor)

lebt und arbeitet in Hamburg und Fulda als Kiinstler und Lehrender. In seiner kiinstlerischen ;
Arbeit untersucht er die aktuelle Problematik der immer schneller und oberflachlicher
werdenden Bildbetrachtung. ,POINT OF VIEW” ist sein Versuch, Menschen zusammen-
zubringen, die gemeinsam eine Bildwelt erkunden und deren Inhalt hinterfragen méchten.

Dabei kann jede Person erfahren, wie komplex es mitunter ist, den anderen die eigene
Perspektive zu beschreiben.

Lle:)e ) _Zplle;le-lems, /Ersatzteile ko ih HABA Sales GmbH & Co. KG, August-Grosch-StralBe 28 - 38,
unterwww.haba-play.com/Ersatzteile konnt ihr 96476 Bad Rodach, Germany

ganz einfach nachfragen, ob ein verlorengegangenes www.haba-play.com, kundenservice@haba.de
Teil des Spielmaterials noch lieferbar ist.
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