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Die Nt stistzt vor Leben

Auf der Erde gibt es Millionen Arten — darunter Pflanzen, Pilze, Insekten, Vogel, Reptilien und Sdugetiere.
Sie alle haben einen angeborenen Drang zu wachsen und zu gedeihen.

Nature simuliert ein dynamisches Okosystem rund um eine kleine Wasserstelle. Das Ziel besteht darin, die
eigene Population zu vergréfiern und dabei zwei Gefahren zu trotzen: Verhungern und zur Beute werden.
Passt euch strategisch an die sich veriandernde Umwelt an, damit eure Spezies gedeihen konnen und ihre
Populationen nicht schrumpfen. Es gibt Tausende einzigartiger Arten zu entdecken.

Willkommen in der unfassbaren Vielfalt von Nature!
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INHALT

Population
Ziel von Nature ist es, eine florierende Population aufzubauen. Population ## steht fiir Tiere,
die erndhrt und geschiitzt werden miissen.

Nahrung

Jede Population @ braucht Nahrung. Es gibt zwei Arten von Nahrung: Pflanzen # und
Fleisch @ . Jede Nahrung, die eine Population #% in einer Runde ernédhrt hat, ist am Ende
des Spiels 1 Punkt wert.

Sichtschirme
Lege deine Nahrung #&/ @ am Ende jeder Runde hinter deinen Sichtschirm. So bleibt deine
Punktzahl bis zum Ende des Spiels verborgen.

Wasserstelle

Die Wasserstelle ist der einzige Ort, an dem Tiere Pflanzen #& fressen konnen. Pro Runde werden
nur begrenzt viele Pflanzen #& zur Wasserstelle gelegt, also kommt rechtzeitig, bevor die Nahrung
aufgebraucht ist!

Jager-Karten
Du kannst mit einer Jdger-Merkmalskarte eine deiner Spezies zu einem Jager machen. Ein Jdger frisst
keine Pflanzen # an der Wasserstelle. Stattdessen frisst er Fleisch @, indem er andere Tiere jagt.

Groflenrdder
Jede Spezies hat ein Groflenrad ', um ihre Gréfie anzuzeigen. Groflere Spezies fressen an der
Weasserstelle mehr Nahrung und sind besser gegen Jager gewappnet.

Nature-Karten

Im Nature-Stapel gibt es 8 verschiedene Merkmale. Diese Merkmale sind besondere Eigenschaften,
mit denen sich deine Spezies an die verdanderliche Umwelt anpassen, damit sie tiberleben und
gedeihen.

Schneeleopard
Eine der grofSartigsten Startfiguren der Evolutionsgeschichte.

Solo-Karten
Diese Karten werden nur verwendet, wenn du Nature Solo spielst. Jede Karte stellt eine gegnerische
Spezies mit eigener Personlichkeit dar.
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€) Legt die Wasserstelle auf den Tisch.

) Platziert die Grolenrider ' an gegeniiberliegenden Seiten des Tisches.

a Legt die Population #8 neben die Groflenrader

@) stellt die Nahrungsficher mit Pflanzennahrung # und Fleischnahrung @ in die Nahe der Wasserstelle.

© Mischt die Nature-Karten und legt sie als verdeckten Nature-Stapel bereit.

0 Legt die Jiger-Karten in die Nahe der Wasserstelle.

@ Nehmt euch jeweils einen Sichtschirm.

@ Die Person, die das beeindruckendste Tiergerausch machen kann, beginnt und bekommt den Schneeleoparden.

) Zu Beginn jeder Runde wird eine festgelegte Menge Pflanzen #& zur Wasserstelle gelegt. Ziehe die oberste
Karte des Nature-Stapels und multipliziere die angegebene Nahrungszahl (unten rechts) mit der Anzahl
der Spielenden (Solo: wie 2-Personen-Spiel). Das entspricht der Menge an Pflanzen #&, die jede Runde zur
Wasserstelle gelegt werden. Schiebe die Karte zur Erinnerung unter die Wasserstelle.

Personenzahl Nahrungszahl
L) 2) 3) 4)
Solo oMk 4Mk oMk Sk ~ Sozial
2 Personen 2(k 48 oMk Sk +2 Nahrung beim Fressen
3 Personen 3k 6k 9k 120
Kleideraffen teilen sich die Aufzucht ihrer Kinder,
4 Personen 4«* 8‘\* 12‘* 16‘* damit die Miitter Zeit fiir die Futtersuche haben.

Hinweis: Wenn ihr zum ersten Mal
Nature spielt, verwendet eine Karte mit
der Nahrungszahl 3.

4 xR
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NATURE SPIELEN
< e S

ZIEL

Das Ziel von Nature ist es, deine Spezies an ein sich stindig wandelndes Okosystem anzupassen, in dem
Nahrung knapp ist und Réuber lauern. Du erhiltst in jeder Runde 1 Punkt fiir jede Population @ , die du am
Leben haltst. Um das nachzuvollziehen, lege am Ende jeder Runde die Nahrung, die deine Populationen #f
gefressen haben, hinter deinen Sichtschirm.

Am Ende des Spiels erhaltst du:

+ 1 Punkt fiir jede Pflanze # und jedes Fleisch @ hinter deinem Sichtschirm.
+ 2 Punkte fiir jede deiner iiberlebenden Spezies.

SPIELABLAUF

Nature wird tiber vier Runden gespielt. In jeder Runde durchlauft ihr die folgenden 4 Schritte:

Vorbereitung: .........covvevvunenn. Seite 7
Pflanzen zur Wasserstelle legen
Eine neue Spezies erhalten
5 Karten ziehen

Anpassungsphase:...................Seite 8 - 10
Karten ausspielen
Freie Aktionen
Merkmale aufdecken

Erndhrungsphase: ...................Seite 14 - 17
Erndhrungsaktionen
Freie Aktionen

Rundenwertung: ....................Seite 18

6
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VORBEREITUNG

1. PFLANZEN HINZUFUGEN

Legt die beim Aufbau (Seite 4) bestimmte Anzahl an Pflanzen #& zur Wasserstelle. Diese kommen zu den
Pflanzen #& hinzu, die eventuell aus der vorherigen Runde iibriggeblieben sind.

2. NEUE SPEZIES

In jeder Runde erhalten alle eine neue Spezies. Diese besteht aus:

+ 1 Gréfenrad - mit Grofle 1 (oder mehr — siehe Abschnitt ,Verlorene Grofie”)
+ 1 Population i# (oder mehr — siehe Abschnitt ,Verstorbene Population®)

Das Groflenrad ' steht fiir die Kérpergrof3e der Tiere und die Population # fiir die Anzahl der Tiere, die pro
Runde erndhrt werden miissen. Lege das Groflenrad '+ mit der griinen Sammler-Seite nach oben, um anzuzeigen,
dass die Spezies beim Fressen die Aktion Sammeln ausfiihrt.

Verstorbene Population

Wenn du in der vorherigen Runde Population verloren hast ## — ¢, fiige die Gesamtzahl der verstorbenen
Population #= deiner neuen Spezies hinzu.

Beispiel: Wenn in der vorherigen Runde 3 deiner Population # verstorben sind, startet deine neue
Spezies mit 4 Populationen #.

Verlorene Grofle

Wenn eine deiner Spezies in der vorherigen Runde ausgestorben ist (siehe Seite 17), fiige ihre Grof3e
deiner neuen Spezies hinzu.

Beispiel: Wenn eine Spezies der Grofie 3 ausgestorben ist, startet deine neue Spezies mit GrofSe 4. Oder wenn
du in der vorherigen Runde zwei Spezies der Grof3e 1 verloren hast, startet deine neue Spezies mit Grofie 3.

Verlorene Grofle, die deine neue Spezies grofier als das Maximum auf dem Grofienrad machen wiirde, verfallt.

3. KARTEN ZIEHEN

Alle ziehen je 5 Karten vom Nature-Stapel. Es gibt kein Handkartenlimit, also kommen diese 5 Karten zu
den Handkarten hinzu, die ihr eventuell noch aus der vorherigen Runde iibrighabt

Wenn euch die Karten im Nature-Stapel ausgehen, mischt den Ablagestapel und bildet daraus einen neuen
Nature-Stapel.

7
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ANPASSUNGSPHASE ”
< % o St

Thematisch erstreckt sich die Anpassungsphase {iber Millionen von Jahren, in denen sich die verschiedenen
Spezies an die sich stdndig verdandernde Umwelt anpassen. In dieser Phase erhalten alle nur jeweils einen Zug,
also plant voraus!

KARTEN SPIELEN

Die Person mit dem Schneeleoparden beginnt ihren Zug. Jede Karte in deiner Hand kann fiir eine der
folgenden Aktionen eingesetzt werden:

+ Population vergrofiern
+ Grofie erhohen
+ Merkmal spielen

Wiahrend deines Zuges darfst du beliebig viele Karten spielen. Jede Aktion kann mehrfach und in beliebiger
Reihenfolge ausgefithrt werden.

Population vergroflern

Lege eine beliebige Karte aus deiner Hand offen auf den Ablagestapel. Tipp: Das Ziel von Nature
Nimm dann eine Population #% aus dem Vorrat und fiige sie einer deiner ist es, deine Population zu
Spezies hinzu. Es gibt kein Limit dafiir, wie viele Populationen % eine vergroéBern. Du erhéltst in
Spezies haben darf. jeder Runde Punkte, wenn

du sie am Leben haltst.

8 R
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Tipp:
GroBere Sperzies fressen beim
Sammeln an der Wasserstelle mehr
i 2t Pflanzen ‘@ als kleinere Tiere.
Grof3e erhohen Dadurch machen sie ihnen die
Lege eine beliebige Karte aus deiner Hand offen auf den Ablagestapel. begrenze Nahrung haufig streitig.
Erhohe dann die Grof3e einer deiner Spezies, indem du das Groflenrad !
auf die nidchste Zahl drehst. Die maximale Grof3e auf dem Nature-Grofienrad !
ist 4 — was ungefahr einem Nashorn, Elch oder Elefanten entspricht.
1 2
Die Grofle einer Spezies bestimmt, wie effektiv sie im Sammeln, Verteidigen und Jagen ist. Diese Begriffe
werden im Abschnitt ,Erndhrungsphase” (Seiten 14 — 17) erklart.
Merkmal spielen =
ipp:
Nimm eine 'beliebige'Ka{te aus deiner Hand und spi?le sie \(erdeclft iiber einer Jedes M erkaIPi st stark - am
deiner Spezies aus. Sie zdhlt nun als Merkmal, das die Spezies veréndert, effektivsten sind sie jedoch
sobald sie am Ende der Anpassungsphase aufgedeckt wird. Eine Spezies kann in Kombination mit anderen
maximal 3 Merkmale haben. Du darfst mehrere identische Merkmale bei ein |_Merkmalen, die gut miteinander
und derselben Spezies ausspielen. Jedes davon zahlt jedoch zum Limit von 3. synergieren.
A
/"I o
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FREIE AKTIONEN
Mit freien Aktionen kannst du deine Spezies anpassen, ohne eine Karte aus deiner Hand zu spielen. Freie
Aktionen konnen mehrmals und jederzeit wahrend deines Zugs in der Anpassungsphase ausgefiithrt werden.
Zum Jager werden
Du kannst eine Jdger-Karte direkt vom Jiger-Stapel als Merkmal bei einer deiner Spezies ausspielen.
Das Jiger-Merkmal zdhlt zum Limit von 3 Merkmalen pro Spezies. Jede Spezies kann nur ein einziges
Jéger-Merkmal haben.
Wenn du ein Jédger-Merkmal ausspielst, drehe das Groflenrad ©' = @ der entsprechenden Spezies auf
ihre rote Jiger-Seite. Damit kann die Spezies nun jagen, aber nicht langer Pflanzen # an der Wasserstelle
sammeln.
Sam méchte eine seiner Spezies zum Jager machen. Er nimmt eine Jager-Karte vom Stapel und spielt sie als
drittes Merkmal aus. Dann dreht er sein GréBenrad (', wp @ um, um anzuzeigen, dass sie jetzt ein Jdger ist.
Merkmale entfernen
Du kannst Merkmale von einer deiner Spezies entfernen, um Platz fiir andere Merkmale zu machen. Lege
Jéger-Merkmale zuriick auf den Jiger-Stapel und andere Merkmale offen auf den Ablagestapel. Wenn du die
Jéger-Karte entfernst, drehe dein Groflenrad ' wieder auf die Sammler-Seite. Die Spezies kann nun keine
anderen Spezies mehr jagen.
der Hand, um Pflanzen zur
Du darfst beliebig viele Karten in deiner Hand behalten, um sie in Wasserstelle zu legen, wenn
einer spéateren Runde oder wihrend der Erndhrungsphase als Nahrung _du denkst, dass sie vor
i deiner ersten Sammel-Aktion
' aufgebraucht sein kénnten.
MERKMALE AUFDECKEN
Die Anpassungsphase endet, wenn alle einmal am Zug waren. Deckt nun all eure verdeckten Merkmale auf
1 0 und fahrt mit der Erndhrungsphase fort. /34@)
SR
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Merkmale werden an eine Spezies angelegt, um deren Fahigkeiten zu verandern. Die Regeln auf einer
Merkmalskarte haben Vorrang vor den Grundregeln von Nature. Eine Spezies kann maximal 3 Merkmale
haben.

JAGDWERT UND VERTEIDIGUNGSWERT

Der Jagdwert ‘g und der Verteidigungswert @ einer Spezies entsprechen der Zahl auf ihrem Groflenrad .

Manche Merkmale erhohen diese Werte.

Oben links auf jedem Merkmal gibt es zwei Felder: Der Wert im roten Feld wird zum Jagdwert ‘e addiert,
der Wert im grauen Feld zum Verteidigungswert ). Steht dort kein Wert, wird nichts addiert.

L g

MERKMALSKARTEN

Jagdwert — Jagdwert —

Verteidigungswert —» | Verteidigungswert —»

Merkmalsname —» ,

. . Kann nur von Spezies mit mindestens

Me rkm a | sfa h e} |<e [T ~——>  ebenso vielen Schnell-Merkmalen
gejagt werden

Icon fiir Solo-Variante —» Yttt Icon fiir Solo-Variante —»

wehren Tiger ab.
Wissenschaftstext— 4 T Wissenschaftstext— 4 T
Nahrungszahl Nahrungszahl

Ll e

%
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AUSGELOSTE FAHIGKEITEN

Merkmale mit einem Ausrufezeichen £} haben besondere Fihigkeiten, die immer dann ausgelost werden,
wenn ihre Bedingung eintritt. Dies geschieht zwingend und unabhingig davon, wer gerade am Zug ist.

A ortunis
e beliéﬁiﬁ'é'Speziés‘ ; teine deiner Spezies gesammelt oder

: ) t: frisst 2 &, falls noch: & an der
hat: frisst2 & z >

n Knochen aus Hunderten Metern ote e verfiig T LT
rtrmmern und sich vom frelgesetzten erstands b Jilstehid
fen, damit se sich nich ddel bobren.

Aasfressend wird immer dann ausgelost, wenn eine Spezies jagt. Das kann wihrend deines eigenen oder eines
gegnerischen Zugs passieren. Wenn Aasfressend ausgelost wird, frisst die Spezies 2 Fleisch @7 .

Opportunistisch wird wahrend deines Zugs ausgeldst, falls nach dem Sammeln oder Jagen einer deiner
Spezies noch Pflanzen #& an der Wasserstelle liegen. Wenn Opportunistisch ausgeldst wird, frisst die Spezies
2 Fleisch @. :

StofSzdihne wird immer dann ausgelost, wenn die Wasserstelle leer wird. Das kann wihrend deines eigenen
oder eines gegnerischen Zugs passieren. Wenn StofSzdhne ausgelost wird, frisst die Spezies 1 Fleisch .

L

PFLANZENFRESSER 2

Wenn eine neue Spezies zu Beginn der Runde ins Spiel kommt, startet sie als
Pflanzenfresser. Sie frisst Pflanzen* indem sie an der Wasserstelle sammelt.

ALLESFRESSER

Ein Merkmal mit ausgeldster Fahigkeit macht eine Spezies zu einem Allesfresser. Sie darf
noch immer an der Wasserstelle sammeln, um Pflanzen # zu fressen. Doch sie wird
ebenso Fleisch (@ fressen, wenn ihre Fahigkeit ausgeldst wird.

FLEISCHFRESSER

Eine Spezies mit Jager-Merkmal wird sofort zu einem Fleischfresser. Sie darf nicht langer an
der Wasserstelle sammeln, um Pflanzen@#k zu fressen. Stattdessen jagt sie, um Fleisch (@
zu fressen.

Cil ]

@
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51 E FUR SPEZIE

Schnell
Kann nur von Spezies mit ‘mindestens.
ebenso vielen Sehnell-Merkmalen

en

Schnett
Kann nur von Spezies mit mindestens
ebenso vielen Schnell-Merkmalen
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Diese Spezies der GréBe 1 hat 2 Populationen ¥,
die Merkmale Schnell und Gepanzert sowie ein
verdecktes Merkmal. Dieses wird am Ende der
Anpassungsphase aufgedeckt. Der Verteidigungs-
wert @ betrdgt 5: 1 durch die GréBe und +4 durch
Gepanzert.

CEDET Doty

Diese Spezies der GroBe 2 hat 3 Populationen @),
sowie die Merkmale Sozial und Schnell. Aufgrund
ihrer GréBe wiirde sie beim Sammeln an der
Wasserstelle normalerweise 2 Pflanzen * fressen,
doch wegen Sozial frisst sie 4 Pflanzen/* . Ware
diese Spezies ein Jager, wiirde Sozial ihr erlauben,
beim Jagen 2 Fleisch (@ zusétzlich aus dem Vorrat
zu nehmen.

Diese Spezies der GréBe 3 hat 3 Populationen #$
sowie die Merkmale Jager und Krallen.

lhr Jagdwert “.‘0 betragt 5: 3 durch ihre

GréBe und +2 durch Krallen.

s il 5
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Die Ernahrungsphase reprisentiert einen kleinen Ausschnitt aus dem Okosystem zu einem ganz bestimmten
Zeitpunkt. Alle erhalten mehrere Ziige wahrend der Erndhrungsphase, um ihre Spezies zu ernéhren.
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L WICHTIGE DEFINITIONEN ‘2

Dies ist eine hungrige Population: @8. Es liegen weder Pflanzen # noch Fleisch (@ darauf.
Diese Populationen sind gesattigt: g‘ /gf.

Wenn eine Population @verstirbt, drehe sie um: @—) 50

& 2

Zu Beginn der Erndhrungsphase gilt jede Population # als hungrig. Beginnend bei der Person mit dem
Schneeleoparden, erhalten im Uhrzeigersinn alle einen Zug, um jeweils eine ihrer Spezies zu erndhren.

Hinweis: Manchmal sind mehrere Ziige ndtig, um eine Spezies vollstindig zu erndhren.

Fahrt so lange reihum mit euren Ziigen fort, bis die Erndhrungsphase endet.
Das tritt ein, wenn jede Population w:

& STNHNEEWUEAe. ieies i tatiinins % oder #e
» verhungert ist........c.ccccouveeucee. R
« bei einer Jagd getotet wurde ... 4

ERNAHRUNGSAKTIONEN

In deinem Zug musst du aus den folgenden Aktionen die erste wihlen, die moglich ist:

1. Sammle oder jage mit einer hungrigen Spezies.
2. Lass eine hungrige Population verhungern. (falls 1. nicht méglich)
3. Passe. (falls 1. und 2. nicht moglich)

D
e

i P - a($)
14 iy
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Sammeln

Wenn eine Spezies sammelt, frisst sie Pflanzen #& an der Wasserstelle entsprechend ihrer Gréfle. Merkmale

kénnen diese Menge erhdhen. Lege jede gefressene Pflanze # oben auf eine hungrige Population ## dieser
Spezies.

Eine Spezies muss immer die komplette Menge fressen, aufler:

+ Es gibt nicht geniigend Pflanzen #& an der Wasserstelle.
Pflanzennahrung ist auf die Anzahl der Pflanzen #& an der Wasserstelle begrenzt. Wenn eine Spezies
fiir 4 sammeln kénnte, es aber nur 2 Pflanzen # an der Wasserstelle gibt, so wird sie beim Sammeln
nur 2 Pflanzen #k fressen.

+ Deine Spezies hat nicht geniigend hungrige Populationen .
Eine Spezies darf nie mehr Nahrung fressen als sie hungrige Populationen ¢ hat. Wenn eine Spezies
fiir 4 sammeln konnte, aber nur 1 hungrige Population @ hat, so wird sie beim Sammeln nur 1
Pflanze # fressen. Die iibrigen verbleiben an der Wasserstelle.

Jeffrey hat eine Spezies der GréBe 1 mit 4 Populationen @8 . Sie frisst 3 Pflanzen #% beim
Sammeln: 1 Pflanze # fiir ihre GréBe und 2 Pflanzen #& dank ihres Krallen-Merkmals. Jeffrey
nimmt 3 Pflanzen * von der Wasserstelle und legt sie auf 3 hungrige Populationen . Eine
Population @& ist noch hungrig, daher muss Jeffrey warten, bis er diese Spezies in einem
spéteren Zug wieder erndhren kann. Hoffentlich sind dann noch Pflanzen an der Wasserstelle!

15
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Jagen
Eine Spezies, die wihrend der Anpassungsphase ein Jéger-Merkmal erhalten hat,
ist ein Jéger. Jiger konnen jagen, unabhingig davon, ob noch Pflanzen # an der
Weasserstelle liegen oder nicht.
Ein Jager kann eine andere Spezies jagen, wenn er:

+ hungrig ist.

« einen Jagdwert t‘.‘o hat, der mindestens so hoch ist wie der

Verteidigungswert (& seiner Beute.

« die Verteidigungsmerkmale seiner Beute (z. B. Schnell) iiberwinden kann.
Nach einer erfolgreichen Jagd:

1. Der Jager totet 1 Population % der gejagten Spezies. Wer die gejagte
Spezies kontrolliert, wihlt aus, welche Population # umgedreht werden
soll. Diese tote Population # wird zu Beginn der nichsten Runde wieder auf die lebende Seite @
gedreht und der neuen Spezies hinzugefiigt.

2. Falls Nahrung auf der getoteten Population ## gelegen hat, lege sie zuriick in den Vorrat.

3. Der Jéger frisst Fleisch @ in Hohe der Grofie der gejagten Spezies aus dem Vorrat. Lege jedes
gefressene Fleisch @ auf eine hungrige Population %% des Jigers. Uberzihliges Fleisch @ bleibt im
Vorrat.

Ein hungriger Jager muss jagen, solange noch Beute verfiigbar ist — selbst dann, wenn sie dir selbst gehort und/
oder z. B. ein Gehdrnt-Merkmal besitzt, das Population @ des Jégers totet.
Doms Spezies hat einen Jagdwert “.‘0 von 5: 3 durch
ihre GréBe und +2 durch Krallen. Maddies Spezies hat
einen Verteidigungswert & von 5: 3 durch ihre GréBe
und +2 durch StoBzdhne. Damit ist Maddies Spezies
ein glltiges Ziel fir die Jagd.
Maddie dreht eine Population der gejagten Spezies
um @ — ¥ . Diese wird in der ndchsten Runde
Maddies neuer Spezies hinzugefiigt. Doms Spezies
frisst 3 Fleisch @ , weil Maddies Spezies Gré3e 3 hat.
Er nimmt die Fleischnahrung aus dem Vorrat und
legt sie auf 3 seiner hungrigen Populationen @ .
Dom muss seine 2 verbleibenden hungrigen
Population ¥ in einem spateren Zug noch ernahren.
16 R
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Verhungern

Wenn du mit einer deiner Spezies weder sammeln noch jagen kannst, musst du 1 ihrer hungrigen
Populationen #% verhungern lassen. Drehe dafiir 1 Population um g — ¢ und zeige so, dass sie verstorben
ist. Lege alle verstorbenen Populationen #: neben deinen Sichtschirm. Sie werden zu Beginn der nichsten
Runde deiner neuen Spezies hinzugefiigt. Falls es sich um die letzte Population ## der Spezies handelt, stirbt
diese aus. Siehe ,Aussterben” weiter unten.

Passen

Wenn es wihrend deines Zuges keine Spezies % mehr gibt, die du erndhren kannst oder verhungern lassen
musst, musst du passen. In diesem Fall wirst du fiir den Rest der Erndhrungsphase tibersprungen.

FREIE AKTION

Bevor du eine Erndhrungsaktion ausfithrst (sammeln, jagen, verhungern totet sie m las Jagers entgpreche :

oder passen), darfst du beliebig viele Karten von deiner Hand abwerfen, ihrer GroRe.
um Pflanzen * zur Wasserstelle zu legen. Deren Anzahl wird durch die Schraubenziegen haben korkenzieherartige Horne @
Q die sie zur Verteidigung und fiir Dominanzgebdrden

Nahrungszahl(en) der abgeworfenen Karte(n) bestimmt. be der Partnerstiche einsetzen.

AUSSTERBEN

Eine Spezies stirbt aus, wenn ihre letzte Population @4 verstirbt.
Gehe wie folgt vor, wenn eine deiner Spezies ausstirbt:

o Lege all ihre verstorbenen Populationen #& sowie ihr ?‘% :
GrofSenrad ' neben deinen Sichtschirm. Sie werden R A
deiner neuen Spezies in der ndchsten Runde hinzugefiigt. N
Siehe ,Vorbereitung” auf Seite 7.

» Hatte die Spezies das Jdger-Merkmal, lege es zuriick ] 9

zum Jédger-Deck.
+ Nimm ihre anderen Merkmale zuriick auf die

Hand. Diese Karten stehen dir sofort wieder

zur Verfiigung. Du kannst sie also schon ¥ ;,

wihrend der aktuellen Erndhrungsphase :

abwerfen, um Pflanzen # zur Wasserstelle zu

legen. |

Zur Erinnerung: Es gibt kein Handkartenlimit.
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Entferne simtliche Nahrung (Pflanzen #& und Fleisch @) von deinen gesittigten Populationen % /G
und lege sie hinter deinen Sichtschirm. Diese Nahrung ist am Ende des Spiels je 1 Punkt wert.

Ubrig gebliebene Pflanzen #& an der Wasserstelle bleiben dort liegen. In der Vorbereitung zur nichsten Runde
legt ihr wieder so viele Pflanzen #& dazu wie auf Seite 4 beschrieben.

Gebt den Schneeleoparden nach links weiter und beginnt eine neue Runde mit der Vorbereitung. Fahrt am
Ende der vierten Runde mit der Schlusswertung fort, die im folgenden Abschnitt beschrieben wird.

@ O
ENDE DES SPIEL

)

o

Um den Erfolg eurer Spezies in Nature zu bestimmen, erhaltet ihr wie folgt Punkte:

« 1 Punkt fiir jede Nahrung #& / ‘@ hinter dem eigenen Sichtschirm
+ 2 Punkte fiir jede tiberlebende eigene Spezies (représentiert durch deren Grofienrad)

Wer die meisten Punkte hat, gewinnt.

Bei Gleichstand gewinnt die Person, deren iiberlebende Spezies
insgesamt die meisten Merkmale besitzen. Besteht weiterhin
Gleichstand, hat euer C)kosystem offenbar mehrere kodominante
Spezies hervorgebracht — Das schreit nach einer Revanche!

@
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Nature ist ein modulares Spielsystem. Sobald ihr mit dem Grundspiel vertraut seid, konnt ihr Module
hinzufiigen, um euer Spielerlebnis anzupassen. Ihr konnt ein Schauplatz-Modul fiir ein anderes Setting
verwenden und dariiber hinaus noch beliebig viele weitere Module eurer Wahl. Jede Kombination ergibt ein
einzigartiges Okosystem, das es zu entdecken gilt!

Jedes Nature-Modul ist fiir einen eigenen Spielstil konzipiert. Ein Modul kann zum Beispiel Bluffen oder
dramatische Ereignisse einfiihren, wihrend andere aggressive Strategien begiinstigen oder solche, die Konflikte
eher vermeiden. Mehr tiber die Nature-Module erfahrst du unter: haba-play.com.

VARIABLE SPIELDAUER

Ihr kénnt zusatzliche Runden spielen, wenn ihr eine langere Partie wollt. Jede Zusatzrunde verldngert die
Partie um etwa 20 Minuten. Mit mehreren Modulen und zwei Zusatzrunden kann Nature zum epischen
2-Stunden-Spiel werden!

SCHNELLSPIEL-VARIANTE

In dieser Variante spielen alle wiahrend der Anpassungsphase
ihre Karten gleichzeitig aus, ohne sich anzusehen, welche
Aktionen die Mitspieler wéhlen. Das kann chaotisch sein,
minimiert aber Wartezeiten und bildet auflerdem gut ab,

wie Zufallsmutationen die Evolution durch naturliche
Selektion antreiben.

REGELN FUR 5 — 6 PERSONEN

Spielt mit der Schnellspiel-Variante,
um Wartezeiten zu minimieren.

19
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Was passiert, wenn uns Plittchen oder Grofienrider ausgehen?
Diese Ressourcen sind unbegrenzt. Sollten sie sich tatsdchlich einmal erschopfen, nutzt einfach einen Ersatz,
wie z. B. Miinzen, Wiirfel oder kleine Spielsteine.
Kann ich weniger Nahrung fressen als angegeben?
Nein. Manchmal frisst deine Spezies aber dennoch weniger, wenn sie nicht genug hungrige Population ¥ hat.
Kann ich die verlorene % und Gréfle aus der vorherigen Runde zu einer beliebigen Spezies hinzufiigen?
Nein, sie miissen zu deiner neuen Spezies hinzugefiigt werden.
Bekomme ich etwas fiir die Karte, die ich verliere, wenn ich ein Merkmal von meiner Spezies entferne?
Nein.
Kann ich wihrend der Erndhrungsphase Merkmale von meiner Spezies entfernen, um Pflanzen zur
Wasserstelle zu legen?
Nein, dafiir kannst du nur Karten aus deiner Hand abwerfen
Wenn meine Spezies der Grofle 4 ausstirbt, kommt meine neue Spezies in der nichsten Runde mit Grofie
5 ins Spiel?
Nein. Die MaximalgrofSe ist auf dem Groflenrad ! angegeben. In Nature ist die grofite Zahl auf dem
Grofdenrad ' 4.
Wer entscheidet, welche Population #% getotet wird, wenn eine Spezies gejagt wird?
Wer die gejagte Spezies kontrolliert, wihlt aus, welche Population @4 getotet wird. Das kann eine hungrige
Population @ oder eine gesittigte Population ## / #e sein.
Kann ich Karten von einer Runde zur nichsten auf der Hand behalten?
Ja. Alle behaltenen Karten kommen zu den 5 Karten hinzu, die du zu Beginn der nidchsten Runde ziehst. Es gibt
kein Handkartenlimit.
Was passiert, wenn ich ein Merkmal entferne, das meine Spezies zum Jiger gemacht hat?
Drehe das Groflenrad ' auf die Sammler-Seite. Die Spezies ist jetzt ein Sammler und kann nicht mehr jagen.
Ist eine ausgeloste Fiahigkeit optional?
Nein. Die Fahigkeit wird jedes Mal ausgelost, wenn ihre Bedingung erfiillt ist. Optional sind Effekte nur, wenn
du sie nutzen ,darfst“ bzw. ,kannst”,
20 R
&N
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DIE GESCHICHTE VON NATURE

Unsere Geschichte beginnt mit Darwins bahnbrechender
Evolutionstheorie: dass zufillige Mutationen, geformt durch natiirliche
Selektion tiber Millionen von Jahren, zur unglaublichen Vielfalt des
Lebens auf der Erde gefiihrt haben. Inspiriert von diesem Gedanken,
entwickelte der russische Biologe Dmitry Knorre ein wissenschaftliches
Spiel als Geschenk fiir Freunde — daraus wurde schliefllich Evolution:
The Origin of Species.

Dmitrys Spiel bildete die Grundlage fiir den international
preisgekronten Hit Evolution, der sogar von der weltweit fithrenden
wissenschaftlichen Fachzeitschrift Nature gewiirdigt wurde.

namre International weekly journal of seience

~Evolution beruht auf fundierter Biologie. Die Merkmale lassen sich in
schwindelerregend vielen Kombinationen zusammenstellen, sodass jede
Partie sehr unterschiedlich ausfallen kann. Das Thema Evolution ist nicht
bloB aufgesetzt — es ist der Motor des Spiels.”

— Stuart West, Professor der Evolutionsbiologie, University of Oxford

Der Artikel in Nature stief3 auf breites Interesse: Weitere wissenschaftliche Zeitschriften
beleuchteten das Spiel und Hunderte Universitdten und Schulen setzten es als Lehrmittel ein.

Es war ein wahr gewordener Traum, mit Evolution eine Briicke zwischen Wissenschaft und
Spieldesign zu schlagen — zugleich machte die breite Nutzung auch Verbesserungsmoglichkeiten
sichtbar.

Mit iber einem Jahrzehnt Erfahrung in der Entwicklung der Evolution-Reihe hat Dominic
Crapuchettes das Spiel von Grund auf neu gedacht. Das Ergebnis ist Nature — ein schlankes,
fesselndes und endlos erweiterbares System, mit dem man unbegrenzt viele Okosysteme
erschaffen und entdecken kann.

Wenn ich weiter gesehen habe, so nur, weil ich auf den Schultern von Riesen stand.” — Sir Isaac Newton

[N 21
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Lade dir die kostenfreie App mit einem interaktiven Tutorial herunter — der einfachste Weg, das Spiel und
seine Module kennenzulernen.

Erkunde eine umfangreiche Solo-Kampagne gegen eine KI, die aus jeder Partie lernt.

Scanne den QR-Code und tauche ein in die digitale Welt von Nature:

22
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