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) . In KILAUEA\verkorpert ihr/die Mo'o, echsenartige Geister.des hawaiianischen "
4 Volksglaubens, und errichtet:Tiki-Saulen, um Pele, die Gottin/der:Vulkane, zu\verehren.
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TSI EMSIBIRNREIST == SRR
1 Vulkan 10 doppelseltlge Aktlons-PIattchen 4 Insel-Pléne (1insel proPerson)  je 18 Tikis in 4 Farben
5 doppelseitige Wald-Plane (waldery ~ (Korallenriff-Seite und Vulkan-Seite) 4 Kanu-Pline (1KanuproPerson) 16 Heilige Steine (+ 6 extra)
5 Meeres-Plittchen 8 Punkte-Plattchen 4 Punktezahler 1 Kanufigur

(fir das 2-Personen-Spiel)

A28 ERRETIRY =G 2 S SPIELVORBEREITUNGE
ALLGEMEINER SPIELAUFBAU PERSGNLICHER SPIELAUFBAU

9 Legt den Vulkan in die Tischmitte. Legt die 5 Walder in zufélliger ﬂNehmt euch alle jeweils eine Insel sowie ein Kanu und legt sie
Reihenfolge und auf beliebiger Seite an den Vulkan. nebeneinander vor euch ab

2] Legt 2 Heilige Steine auf den Vulkankrater. @ Richtet jeweils eure Insel so aus, dass sie zur Ausrichtung des Vulkans

&j Stellt auf jedes Feld des Vulkans je einen Tiki in der entsprechenden Bt it Jobeidie Blimangymbule i OdenHEEChE:

Farbe. Bestimmt zufallig, wer beginnt. Die Spielreihenfolge bleibt wahrend des

(A} Stellt die tibrigen Tikis zufallig auf die dafr vorgesehenen Felder der gesamten Spiels gleich und verlauft im Uhrzeigersinn

Walder. E)Legt Heilige Steine gemiR

aVertellt die Aktions-Plattchen zufallig: folgender Tabelle auf eure
Legt 5 Aktions-Plattchen mit ihrer Korallenriff-Seite Kanus. Legt die ubrigen Steine
zwischen die Walder (5A). zurtick in die Spieleschachtel.
Legt 5 Aktions-Plattchen mit ihrer Vulkan-Seite

in die Mitte der Walder (5B). @) Legt euren  Punktezihler
@Stellt die Kanufigur auf ihr Startfeld neben dem Steg beim Vulkan. jeweils auf das Feld ,,0“ auf dem Steg eurer Insel.

. m Nehmt euch im Uhrzelgersmn je 1Tiki vom Vulkan und stellt ihn auf
. SPIELVORBEREITUNG FUR 2 PERSONEN ein freies Feld des eigenen Kanus. Nach der ersten Auswahlrunde
nehmt ihr euch in umgekehrter Reihenfolge (beginnend mit der
letzten Person), jeweils einen zweiten Tiki, bis aIIe 2 Tikis auf dem
eigenen Kanu haben.

" Nehmt 3 Tikis von jeder Farbe aus dem Spiel.
Lasst alle "3/4@" - Felder beim Vorbereiten der Walder
leer. Deckt die "3/4g"-Felder des Kanu-Wegs mit je einem 1
Meeres-Plattchen ab. S Jetzt kann das Spiel beginnen!
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Das Spiel wird reihum in einzelnen Ziigen gespielt, bis 3 der 5 Walder keine Tikis mehr enthalten.
In deinem Zug MUSST du die Kanufigur bewegen (1) und eine Hauptaktion ausfiihren (2).
In manchen Fallen DARFST du zusatzlich Nebenaktionen ausfuhren (Korallenriff- und Vulkan-Plattchen).

SEMSISHEENSISHEIEWSIS 1. DAS KANU BEWEGEN =22z sWEl2tEEWElEME S ISeE?

In deinem Zug MUSST du die Kanufigur um EIN Feld im Uhrzeigersinn Biszu 2 zusitzliche  F=

auf dem Kanu-Weg um den Vulkan bewegen. Bei 3 oder 4 Personen Bewegungen durch :
gibt es 10 Felder, bei 2 Personen gibt es 5 Felder 2 geopferte Heilige Steine £
Du DARFST zusitzliche Felder ziehen, und zwar entsprechend der \

Anzahl an freien Tiki-Feldern auf deinem Kanu.
1Bewegung

(Pflicht)

Du DARFST auf3erdem zusatzliche Felder ziehen, indem du dem Vulkan
Heilige Steine opferst. Fir jedes zusatzliche Feld musst du 1 Heiligen
Stein auf den Vulkankrater legen.

Bewegungen durch die
2 freien Tiki-Felder

ENSISHEEISISHEEWSISWE 2. EINE HAUPTAKTION AUSFUHREN  SHEIZNESWSBI20ESHSISNE

Sobald du die Bewegung abgeschlossen hast, MUSST du EINE der drei folgenden Hauptaktionen AUSFUHREN:

b,
W, a4 5
2.1. TIKIS IM WALD ABHOLZEN 2.2. EINEN TIKI AUF DEN VULKAN STELLEN 2.3. EINEN TIKI AUF DEINE INSEL STELLEN

Hauptaktionen sind auf das Gebiet beschrankt, in dem die Kanufigur aktuell steht.
Die 5 Gebiete sind durch Lavafliisse voneinander getrennt und mit Blumensymbolen gekennzeichnet.

- " 2.1. TIKIS IM WALD ABHOLZEN Tikis, die du aus dem Wald nimmst, mussen vollstandig zuganglich

! il : T g sein. Das bedeutet, dass ALLE Wege zu ihnen frei sein mussen.
Nimm 1 oder 2 Tikis aus dem Wald, bei dem die Kanufigur aktuell

steht und stelle sie auf dein Kanu. Auf deinem Kanu haben bis
zu 4 Tikis Platz. Wenn es voll ist, kannst du diese Aktion nicht
ausfuhren.

NGRS

Nachdem du Tikis
abgeholzt hast, DARFST
du die Nebenaktion des
Korallenriff-Plattchens
aktivieren, das neben
der Kanufigur liegt. Die
Plattchen werden auf
einem separaten Blatt
% beschrieben.
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% Vulkanplattchen freischalten

Sobald in einer Reihe, die an ein Vulkan-Plattchen angrenzt, keine
Tikis mehr stehen, bewegst du das Plattchen auf das entsprechende
Feld am Hang des Vulkans im gleichen Gebiet. Dies kann durch eine
Hauptaktion oder Nebenaktion ausgelost werden. Du DARFST auch
die Nebenaktion des Vulkan-Plattchens vor oder nach der Ausfiihrung
des Korallenriff-Plattchens aktivieren.

& 2.2. EINEN TIKI AUF DEN VULKAN STELLEN

Nimm 1 Tiki von deinem Kanu und stelle ihn in das Vulkangebiet,
bei dem die Kanufigur steht. Der Tiki MUSS auf das Feld seiner Farbe
oder auf eine Tiki-Saule seiner Farbe gestellt werden. Die Gebiete sind
mit unterschiedlichen Blumensymbolen gekennzeichnet und werden
durch Lavafllsse voneinander getrennt. Tikis unterschiedlicher
Farben diirfen nicht in einer Saule sein.

Nachdem du einen Tiki in den Vulkan gestellt hast, nimm dir bis zu
3 Heilige Steine aus der Mitte und lege sie auf dein Kanu (falls dort
Platz ist). Du kannst dort bis zu 5 Heilige Steine lagern.

des Vulkan-Plattchens in diesem
Vulkangebiet aktivieren, falls dort eins
liegt. Zu Beginn des Spiels befinden

sich noch keine Plattchen am Hang des
Vulkans. Sie kommen erst ins Spiel, wenn
1 die Walder freigerdumt werden.

P55 2.3. EINEN TIKI AUF DEINE INSEL STELLEN

Lege 2 Heilige Steine als Opfer in den Vulkan, nimm dann 1 Tiki
von deinem Kanu und stelle ihn in das entsprechende Gebiet auf
deiner Insel (gleiches Blumensymbol wie das Vulkangebiet, bei dem die
Kanufigur steht).

Stehen dort bereits Tikis, stell den Tiki obenauf. Auf deiner eigenen
Insel diirfen Tikis unterschiedlicher Farbe in einer Saule sein.

Das Hohen-Limit fiir Tikis pro Saule auf dem Vulkan und auf
deiner Insel liegt bei 6 Tikis. -



2hEIE SRy ZWISCHENWERTUNG UND SCHLUSSWERTUNG 1535223290 3a4n
Die Zwischenwertung erfolgt, sobald im ersten Wald keine Tikis mehr

stehen. WERTUNGSBEISPIEL

Die Schlusswertung erfolgt, sobald in drei der fiinf Walder keine Tikis

mehr stehen. Dann endet das Spiel sofort. .
Wer den letzten Tiki abgeholzt hat (im ersten oder dritten Wald) macht a g
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den eigenen Zug noch zu Ende, einschlielich der Aktivierung von
Plattchen. Dann findet die Schlusswertung statt. o

Verwendet eure Punktezadhler (auf dem Steg eurer Inseln) und die 3?3
Punkte-Plattchen, um eure Punkte zu ermitteln.

Punktwertung: Ihr wertet jedes Vulkangebiet anhand seiner Tiki-

- Die hochste Saule (oder bei gleicher Hohe die hochsten
Saulen) bringt 1 Punkt pro Tiki.

- Alle anderen Saulen bringen 3 Punkte pro Tiki.
.- Sind in einem Gebiet keine Tikis, bringt diese
rp-memngiler.  Farbe O Punkte.

Multipliziere die Punkte fiir jede Farbe mit der Anzahl an Tikis in der
gleichen Farbe in diesem Gebiet deiner Insel.

Diese Wertung wiederholst du fir alle 5 Gebiete, beginnend mit dem
Gebiet, bei dem die Kanufigur steht.

(s e Boni fiir die Schlusswertung:
‘@{_?f . ]5 Punkte, wenn fju mlnt.iestens 1 Tiki in
jedem der 5 Gebiete deiner Insel hast.

-1Punkt pro 2 Heilige Steine

)
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Die Person mit den meisten Punkten gewinnt. Bei einem Gleichstand
gewinnt davon die Person mit weniger Tikis auf der eigenen Insel.
Besteht der Gleichstand weiter, teilen sich die Beteiligten die Gunst der
Gottin Pele.
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P 1 Punkt pro Tiki auf deinem Kanu.
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