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A tasty snack-sized memory game for 2-4 players ages 6 and up.

lllustrations: Adobe Stock
Playing Time: 10 Minutes

Author: Heinz Meister
Editor: Tim Rogasch

In the mood for a quick game-time snack?

In a round of Game Snacks, everyone’s on the hunt for tasty treats. Remember where
the right snacks are hiding, and be the first to complete all your sets of three to win the
game! Bon Appetit!

36 snack tiles (12 different snack pictures, each appearing 3 times; 12 of the tiles have red
backs)

Shuffle all the snack tiles and place them face down in the center of the table,
leaving a bit of space between each one. Now, take turns picking one of the

12 red-backed snack tiles and place it face up in front of you.

Continue until all 12 red-backed tiles are evenly distributed among the players.
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The last person who ate a snack goes first and flips over one tile from the center of the table.
Whoever has the same snack picture face-up in front of them now stacks the newly revealed

tile on top of any one of their own face-down tiles, then flips the stack over in place.
This hides the visible tile and reveals the one underneath.

g
Now there are two possibilities: ‘\

1. Both tiles show the same snack picture:

Stack both revealed tiles onto the matching tile in front of you. That set of three
is now complete! Then, flip over any other tile in the center to continue your turn.
2. The tiles show different snack pictures:

Leave the two stacked tiles where they are. The snack picture now showing on top determi-
nes who plays next. That player picks up the tile (the top one from the stack, in case of option
2) and continues the game in the same way.

Example for point 2:

Turn over stacked snack tiles;
tile shows a different motif = it is now
the corresponding person’s turn.
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The first player to complete all of their snack pictures into sets of three wins!
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Ein leckerer Memo-Spiel-Snack fiir 2-4 Personen ab 6 Jahren.

Autor: Heinz Meister Bilder: Adobe Stock
Redaktion: Tim Rogasch Spieldauer: ca. 10 Minuten

Lust auf einen kleinen Spiele-Snack?

Bei einer Partie “Game Snacks” sucht ihr alle leckere Snacks. Wer sich merkt, wo die
richtigen Snacks liegen und zuerst alle eigenen zu 3er-Sets vervollstandigt, gewinnt das
Spiel. Guten Appetit!

36 Snack-Plattchen (12 verschiedene Motive je 3 x, davon 12 Plattchen mit roter Riickseite)

Mischt alle Snack-Plattchen mit den Motivseiten nach unten und legt sie mit etwas Abstand
zueinander in der Tischmitte aus. Nehmt euch nun alle reihum jeweils eines der 12 Snack-
Plattchen mit einer roten Rickseite und legt es mit der Motivseite nach oben vor euch ab.
Setzt dies so lange fort, bis alle Snack-Plattchen mit roter Riickseite gleichmaBig unter euch
verteilt sind.

Die Snack-Plattchen vor euch zeigen die Motive der Snacks, die ihr jeweils zu 3er-Sets vervoll-
standigen sollt. Zu jedem Snack-Pldttchen misst ihr also noch zwei weitere Snack-Plattchen
mit demselben Motiv finden.
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Wer zuletzt etwas gesnackt hat, beginnt und deckt ein Snack-Plattchen in der Tischmitte auf.
Die Person von euch, die das Snack-Plattchen mit demselben Motiv vor sich liegen hat, stapelt
jetzt das Snack-Plattchen aus der Tischmitte offen auf ein beliebiges anderes (verdecktes)
Snack-Plattchen und dreht beide Plattchen zusammen auf der Stelle um. Das Snack-Platt-
chen, dessen Motiv eben noch sichtbar war, wird somit verdeckt und das andere Plattchen
aufgedeckt.

Danach gibt es zwei Moglichkeiten: w
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1. Die beiden aufeinandergestapelten Snack-Plattchen haben dasselbe Motiv: ‘\

Staple beide Snack-Plattchen offen auf das entsprechende Snack-Plattchen vor dir.
Somit ist dieses 3er-Set von dir vollstandig. Danach deckst du wieder ein beliebiges Snack-
Plattchen in der Tischmitte auf.

2. Die beiden aufeinandergestapelten Snack-Pldttchen haben unterschiedliche Motive:

Beide Snack-Plattchen bleiben aufeinandergestapelt liegen. Das nun sichtbare Motiv, des
oberen der beiden Plattchen, zeigt, welche Person jetzt an der Reihe ist. Sie nimmt dieses
Snack-Plattchen und setzt das Spiel wie beschrieben fort.

Beispiel fiir Punkt 2:

Gestapelte Snack-Plattchen umdrehen;
Plattchen zeigt anderes Motiv
= entsprechende Person ist jetzt am Zug.

Wer zuerst alle eigenen Snacks zu 3er-Sets vervollstandigt hat, gewinnt.
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Un succulent jeu de mémoire pour 2 a 4 personnes a partir de 6 ans.

Conception : Heinz Meister Illustration : Adobe Stock
Rédaction: Tim Rogasch Durée: 10 minutes

Un petit creux pour un petit jeu ?

Pendant une partie de Petit creux, vous étes a la recherche des plus succulents en-cas.
La personne qui trouve I'emplacement des en-cas et compléte ses ensembles de

3 en-cas remporte la partie. Bon appétit !

36 jetons En-cas (12 motifs différents x 3, dont 12 jetons avec une face rouge)

Mélangez tous les jetons En-cas, face motif cachée, et placez-les, |égérement espacés
les uns des autres, au centre de la table. Tout le monde prend ensuite, a tour de role,
I'un des 12 jetons En-cas rouges et le place devant soi, face motif révélée.

Poursuivez jusqu‘a ce qu'il n'y ait plus de jetons rouges au centre de la table.

Les jetons placés devant vous indiquent quels en-cas vous devez récupérer pour
compléter vos ensembles de 3. Pour chaque jeton En-cas, vous devez donc en
récupérer deux autres identiques.
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Qui a grignoté quelque chose en dernier ? C'est vous ? Commencez et révélez I'un des jetons au
centre de la table.

Si quelqu‘un a devant lui le jeton En-cas correspondant au jeton révélé, cette personne prend le
jeton révélé au centre de la table et le place sur un autre jeton (face cachée) de son choix.

Elle retourne ensuite les deux jetons ensemble. Le jeton visible est alors caché,

et un nouveau jeton, qui le recouvre désormais, est révélé.

Deux possibilités : w
()

1. Les deux jetons empilés sont identiques : \
Placez-les, face visible, sur le jeton correspondant posé devant vous. ‘
Vous avez complété un ensemble de 3. Ensuite, révélez un nouveau

jeton au centre de la table.

2. Les deux jetons empilés sont différents :

Laissez-les comme ils sont, empilés I'un sur l'autre.
Le motif désormais révélé indique quelle personne joue ensuite. Elle récupére le jeton
révélé et reprend le cours du jeu comme indiqué en début de régle.

Exemple pour le point 2 :

retourner les tuiles « snack » empilées ;
si la tuile montre un autre motif, c'est au
tour de la personne correspondante

de jouer.
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La premiére personne qui réunit tous ses ensembles de 3 remporte la partie !
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Een smakelijk memo-snack voor 2-4 spelers vanaf 6 jaar.

Illustraties: Adobe Stock
Speelduur: 10 minuten

Auteur:  Heinz Meister
Redactie: Tim Rogasch

Zin in een kleine spelsnackje?

In “Game Snacks” gaan jullie op zoek naar allerlei lekkernijen. Wie goed onthoudt waar
de juiste hapjes liggen en als eerste zijn/haar driedelige sets compleet maakt, wint het
spel. Eet smakelijk!

36 snackplaatjes (12 verschillende motieven, elk 3x, waarvan 12 plaatjes met een rode
achterkant)

Schud alle snackplaatjes en leg ze met de afbeelding naar beneden, met wat afstand tussen,
in het midden van de tafel. Neem nu om de beurt telkens één van de 12 snackplaatjes met
een rode achterkant en leg die met de afbeelding naar boven voor je. Ga zo door tot alle
plaatjes met een rode achterkant gelijkmatig verdeeld zijn.

De plaatjes voor je laten zien welke snacks jij tot een set van 3 moet aanvullen. Bij ieder
snackplaatje moet je dus nog twee plaatjes met hetzelfde motief zien te vinden.
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Wie het laatst iets gesnackt heeft, begint en draait een plaatje in het midden van de tafel om.

Degene van jullie die dezelfde snack voor zich heeft liggen, pakt nu dit plaatje uit het midden,
legt dit open op een willekeurige ander verdekt plaatje, en draait beide plaatjes op die plaats
om. Het plaatje dat net zichtbaar was, komt dus verdekt onderop, het andere wordt zichtbaar.

Daarna zijn er twee mogelijkheden: ‘&\
q

1. Beide, op elkaar gestapelde, snackplaatjes hebben hetzelfde motief:

stapel de twee open plaatjes op het bijpassende plaatje voor je. ‘\
Je driedelige set is nu compleet. Daarna draai je meteen weer
een willekeurig plaatje in het midden open.

2. De twee op elkaar gestapelde snackplaatjes hebben verschillende motieven:

beide snackplaatjes blijven op elkaar gestapeld liggen.
Het nu zichtbare motief bepaalt wie er aan de beurt is.

Die speler neemt deze (na optie 2:
het bovenste) plaatje en speelt verder
volgens dezelfde regels.

Wie als eerste al zijn/haar snacks tot driedelige set heeft aangevuld, wint het spel.



Dear Children and Parents,
at www.haba-play.com/ersatzteile it's easy to ask whet-
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her a missing part of a toy or game can still be delivered.
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Um delicioso minijogo de meméria para 2 a 4 jogadores a partir de 6 anos.

Adobe Stock
Duracao de jogo: 10 minutos

N

Un gustoso gioco di memoria per 2-4 persone dai 6 anni in su.

lllustrazioni: Adobe Stock
Durata della partita: 10 minuti
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Un delicioso juego de memoria con aperitivos para 2 a 4 jugadores a partir de 6 afios.

unter www.haba-play.com/ersatzteile konnen Sie ganz
einfach nachfragen, ob ein verlorengegangenes Teil des
Spielmaterials noch lieferbar ist.

llustracion: Adobe Stock Autore:  Heinz Meister
Duracion de la partida: 10 minutos Redazione: Tim Rogasch

Autor: Heinz Meister

Autor: Heinz Meister Imagens:
Redaccion: Tim Rogasch

Editor: Tim Rogasch

l Chers enfants, chers parents,
Vous pouvez demander tout simplement si la piece de
jeu que vous avez perdue est encore disponible sur
www.haba-play.com/Ersatzteile dans la partie
Pieces détachées.

{Te apetece un pequeiio juego de refrigerio?

En “Game Snacks” todos buscaréis deliciosos aperitivos. Quien recuerde mejor donde estan
los aperitivos correctos y complete primero sus grupos de 3, gana el juego.

iBuen provecho!

Hai voglia di uno stuzzichino ludico?

In una partita a Game Snacks dovrete cercare

deliziosi snack. Chi ricorda dove si nascondono quelli giusti e completa per primo tutti
i propri tris, vince la partita.

Apetece-vos um jogo rapido e divertido, tipo snack?

Num jogo Game Snacks, todos estdo a procura de snacks saborosos. Quem se lembrar de
onde estdo escondidos os snacks certos e for o primeiro a completar os seus conjuntos de 3,
ganha o jogo. Bom apetite!

Buon appetito!
s Geachte ouders, lieve kinderen
[ |
via www.haba-play.com/Ersatzteile kunt u heel

36 fichas de aperitivos (12 motivos diferentes, cada uno 3 veces, de las cuales 12 fichas tienen 36 cartas snack (12 snacks diferentes, 3 de cada; inclui 12 cartas com o verso vermelho) eenvoudig navragen of kwijtgeraakte delen van het
el reverso rojo) 36 tessere snack (12 motivi diversi, ciascuno 3 volte; 12 tessere con retro rosso) spelmateriaal nog kunnen worden nabesteld.

= Queridas familias:

———

Mezclad todas las fichas de aperitivos con los lados de los motivos hacia abajo y colocadlas
en el centro de la mesa con un poco de espacio entre ellas. Ahora, cada uno coge una

de las 12 fichas con el reverso rojo y la coloca con el lado del motivo hacia arriba frente
suyo. Continuad asi hasta que todas las fichas con el reverso rojo estén distribuidas
equitativamente entre todos.

Las fichas frente a vosotros muestran los aperitivos que debéis completar en grupos de 3, es
decir, para cada ficha de aperitivo, debéis encontrar otras dos fichas con el mismo motivo.
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Quien haya comido algo mas recientemente empieza y destapa una ficha del centro de la
mesa. El jugador que tenga la ficha de aperitivo con el mismo motivo frente a si apila la ficha
del centro sobre cualquier otra ficha de aperitivo (boca abajo) y gira ambas fichas en el mismo
sitio. La ficha de aperitivo cuyo motivo era visible ahora queda cubierta y la otra ficha queda
descubierta.

Ahora, hay dos posibilidades: w
(}

1. Las dos fichas de aperitivo apiladas tienen el mismo motivo: ‘\

Apila ambas fichas de aperitivo sobre la ficha correspondiente frente a ti. Asi, este
grupo de 3 esta completo. Luego, destapa otra ficha de aperitivo en el centro de la mesa.

2. Las dos fichas de aperitivo apiladas tienen motivos diferentes:

Ambeas fichas de aperitivo permanecen apiladas. El motivo visible muestra quién es el sigui-
ente en jugar. Este jugador coge la ficha de aperitivo visible y continua el juego como se ha
descrito.

Ejemplo del punto 2:

Ambas fichas de aperitivo permanecen
apiladas. El motivo visible muestra quién ®
es el siguiente en jugar. Este jugador coge
la ficha de aperitivo visible y contintia

el juego como se ha descrito.
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Quien primero complete todos sus aperitivos en grupos de 3 gana.

Mescolate tutte le tessere snack con il lato illustrato rivolto verso il basso e disponetele al
centro del tavolo lasciando un po’di spazio tra una e l'altra.

Poi, a turno, ognuno di voi prende una delle 12 tessere snack con il retro rosso e la posiziona
scoperta davanti a sé. Continuate finché tutte le tessere con retro rosso non sono distribuite
equamente.

Le tessere davanti a voi mostrano gli snack che dovete completare in tris: per ciascuna tesse-
ra dovrete trovare altre due tessere con lo stesso motivo.
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Chi ha mangiato uno snack piu di recente inizia e scopre una tessera snack al centro del tavolo.
La persona che ha davanti a sé la tessera con lo stesso motivo prende la tessera appena rivelata,
la impila su unaltra tessera coperta a scelta e gira entrambe sul posto.

La tessera appena rivelata viene quindi coperta, mentre l'altra si scopre.

Ora possono accadere due cose: w
(]

1. Le due tessere impilate mostrano lo stesso motivo: ‘\
Impilale scoperte sulla tessera corrispondente davanti a te.

Hai completato un tris! Poi scopri di nuovo una tessera a tua scelta dal centro.

2. Le due tessere impilate mostrano motivi diversi:

Lascia le tessere impilate cosi come sono.
Il motivo visibile in cima indica chi gioca ora.
Quella persona prende la tessera in cima e prosegue il gioco secondo le stesse regole.

Esempio per il punto 2:

girare le tessere snack impilate; se la tessera
mostra un motivo diverso, € il turno della
persona corrispondente.

Chi completa per primo tutti i propri tris di snack vince.

Baralhem todas as cartas com a face virada para baixo e coloquem-nas no centro da mesa,
deixando algum espaco entre cada uma. Agora, a vez, cada jogador escolhe uma das 12
cartas com o verso vermelho e poe a sua frente, com a face virada para cima. Continuem este
processo até que todas as 12 cartas com o verso vermelho sejam distribuidas igualmente
entre todos.

As cartas a vossa frente mostram os snacks com que devem fazer conjuntos de trés. Para
cada carta snack devem encontrar mais duas cartas com a mesma imagem.
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O ultimo jogador a ter comido um snack pode comecar e vira uma carta do centro da mesa.
Quem tiver a sua frente o snack que corresponde a carta virada coloca essa carta com a face
virada para cima sobre qualquer outra carta snack (virada para baixo) e vira imediatamente as
duas cartas. A carta snack que estava visivel fica agora virada para baixo e é revelada uma nova
carta snack.

Agora hé duas possibilidades: w
()

1. Ambas as cartas tém a mesma imagem:

Empilha as duas cartas reveladas em cima da tua carta snack correspondente. ‘\
Esse conjunto de trés estd agora completo! A seguir, vira outra carta do centro
da mesa e continua com a tua vez.

2. As cartas mostram diferentes imagens:

Deixa as duas cartas empilhadas onde estao.

A imagem do snack que esta agora com a face visivel, determina quem é o préximo a jogar.
Esse jogador pega na carta (a do topo do monte de duas, no caso da opgao 2) e continua o
jogo da mesma maneira.

Exemplo para o ponto 2:
virar as fichas de snacks empilhadas;

se a ficha mostrar outro motivo = é a vez
da pessoa correspondente.
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O primeiro jogador a conseguir completar todos os seus snacks em conjuntos de trés, ganha!

en www.haba-play.com/Ersatzteile
podéis ver si todavia disponemos de una
pieza de juego que hayais perdido.

§ P ceri bambini e cari genitori,
sul sito www.haba-play.com/Ersatzteile
potete informarvi se un pezzo mancante
del gioco é ancora disponibile.

Queridas criangas, queridos pais,
Se perdeu a peca de um jogo, consultar a
pagina www.haba-play.com/ersatzteile
para ver se ha pecas de reposicao.
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