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Ruba calzini 

Un gioco di ricerca mostruosamente veloce, 
per 2–6 bambini a partire da 4 anni.    

Autore:   Michael Schacht
Illustrazioni:  Martina Leykamm
Testo:  Patrick Tonn
Durata del gioco:  circa 10 minuti 

Nel guardaroba regna la confusione più assoluta: il piccolo mostro dei 
calzini ha di nuovo messo tutto a soqquadro! Solo chi osserva con atten-
zione e dà prova di sveltezza riuscirà ad abbinare ciascun calzino al suo 
gemello. In premio ottiene una tessera del mostro dei calzini. 

Alla fi ne vince chi ha raccolto il maggior numero di tessere del 
mostro dei calzini.

Prima di giocare per la prima volta
  1 mostro dei calzini 48 carte calzino (= 24 coppie di calzini)
  8 tessere del mostro dei calzini  1 istruzioni di gioco  
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Lato anteriore: mostro 
dei calzini
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Lato posteriore: 
indicazioni per 
la ricerca (per la 
variante di gioco)

Lato anteriore: mostro 
dei calzini
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Calzino spaiatoCoppia di calzini
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Prima di giocare per la prima volta
Prima di cominciare dovete staccare le otto tessere del mostro dei calzini 
dal cartoncino. Le cornici rimaste non vi servono più e potete gettarle 
via. 

Preparazione del gioco 
Mettete il mostro dei calzini al centro del tavolo. Mescolate tutte le 
carte calzino e formate con esse un mucchietto, che distribuite in ordine 
sparso intorno al mostro dei calzini. Tenete pronte le otto tessere del 
mostro dei calzini.  

Svolgimento del gioco 
Chi ha i calzini con il maggior numero di buchi può annunciare l'inizio 
delle ricerche al comando di "Ruba calzini!". Cominciate subito a rovis-
tare contemporaneamente nel mucchio dei calzini. Il vostro obiettivo è 
trovare il maggior numero di coppie di calzini, che sistemate poi davanti 
a voi.
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Importante: 

• �Potete cercare con una sola mano. Tenete l'altra mano 
dietro la schiena o sotto il tavolo. 

• �Non si possono sgraffignare le coppie di calzini poste 
davanti agli altri bambini!  

La ricerca si interrompe 

Il primo che riesce a riunire cinque paia di calzini afferra il mostro dei 
calzini dal centro del tavolo. La ricerca è finita. Chi è rimasto con delle 
carte calzino in mano non può più aggiungerle a quelle già raccolte e 
deve rimetterle al centro del tavolo.  

Controllare i calzini

Controllate insieme se il bambino che ha afferrato il mostro dei calzini 
ha effettivamente trovato coppie di calzini identiche.

	 • �Le coppie di calzini sono tutte identiche?  
Il bambino che ha preso il mostro dei calzini riceve 
in premio una tessera del mostro dei calzini.  

	 • �Non tutte le coppie di calzini sono identiche? 
In questo caso il bambino con il mostro dei calzini 
non riceve in premio nessuna tessera. Tutti gli altri 
bambini contano invece le rispettive coppie di 
calzini. Chi è riuscito a riunire il maggior numero 
di coppie di calzini identiche prende in premio una 
tessera del mostro dei calzini.

Se più bambini hanno trovato lo stesso numero di coppie, 
la tessera del mostro dei calzini non viene distribuita. Riponete invece 
una delle tessere nella scatola.  
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Ha inizio un nuovo turno  

Rimettete tutte le carte calzino nel grande mucchio dei calzini e mescola-
telo insieme a fondo. Chi ha vinto il giro precedente mette il mostro dei 
calzini al centro del tavolo e annuncia il segnale di via: "Ruba calzini!"  

Fine del gioco 
Il gioco finisce non appena viene distribuita l'ultima tessera del mostro 
dei calzini. Chi ha raccolto il maggior numero di tessere del mostro dei 
calzini? Vieni così proclamato vincitore!  

In caso di parità, si svolge un ultimo giro decisivo tra i bambini in ques-
tione: tutti i calzini vengono rimessi al centro del tavolo e mescolati a 
fondo. Dopo il segnale di via, i bambini rovistano contemporaneamente. 
Vince chi riesce a sistemare per primo davanti a sé una coppia di calzini e 
ad afferrare velocemente il mostro dei calzini dal centro del tavolo.

Variante per esperti di calzini 
Le regole del gioco di base rimangono invariate, eccezion fatta per 
quanto segue:  

	 • �Mescolate le tessere del mostro dei calzini e impilatele, con 
il lato del mostro dei calzini rivolto verso l'alto.  

	 • �Il bambino più grande gira la carta del mostro dei calzini in 
cima al mazzo e la mette sul tavolo, in modo che sia visibile 
a tutti. Poi annuncia l'inizio delle ricerche al comando di 
"Ruba calzini!"  �

	 • �Tutti i bambini rovistano contemporaneamente con una 
mano nel mucchio dei calzini. Devono cercare una coppia 
che risponda ad almeno uno dei criteri indicati sulla tessera 
del mostro dei calzini.

Il primo che trova una coppia di calzini afferra il mostro dei calzini. 
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Controllate insieme se i due calzini sono effettivamente identici e se 
corrispondono ad almeno uno dei criteri indicati sulla tessera del mostro 
dei calzini scoperta: 

	 • �Sì? Ricevi in premio una tessera del mostro dei calzini. Rimetti il 
mostro dei calzini al centro del tavolo. Ha inizio un nuovo giro.  

	 • �No? Purtroppo hai avuto sfortuna e devi saltare il resto del 
turno. Rimetti il mostro dei calzini al centro del tavolo. Gli altri 
continuano a cercare una coppia di calzini identica.

Il gioco finisce non appena viene distribuita l'ultima tessera del mostro 
dei calzini. Vince chi ha davanti a sé il maggior numero di tessere del 
mostro dei calzini. In caso di parità, venite proclamati vincitori a pari 
merito.

Cari bambini e cari genitori,
sul sito www.haba-play.com/Ersatzteile (ricambi) potete informarvi se un pezzo  

mancante del gioco è ancora disponibile.
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